МЫ лула wm), 


ү) 


тека na twoje 
Rubikon; 
zum, а MO 


Manhunt 


Najbardziej brutalna 

i krwawa gra astatnich lat. 
- strzeż się, ho granie w nią 
_ zrobi z ciebie psychola! 


Euro 2004 


Wkurza cię nasza jedenastka? 
Pokaż tym tasym na kasę 
niezdarom, jak grać w pilkę 


Male ludki też chcą mięć 
-swoje wielkie romanse. 
Pora na podryw... 


Nowinki z ЕЗ 


STALKER. 4 злак > : 
ШЕ: Batte for Midi ани} A и пе ог се: пе Опово 


Pacific Fighters 7 \ REA i я 
Gall of Cthulhu dak у Do targanego wojnami świata zostaje wezwany magiczny 


zaoczni й ‚_ bohater. Weź udział w roleplay'owej przygodzie, stwórz 
Sid Meier's Pirates r ДИВ. potężne armie i zniszez panoszące się Zło! 


> 85, znanych licencjonowanych samochodów do wyboru, m.in. Aston 
Martin, Jaguar XJ220, Ford Mustang GT, Mitsubishi 3000 GT, Mitsubishi! 
EVO 7, Subaru Impreza WRX, ABT-Audi TT-R, Opel Astra V8 Coupe, 
AMG-Mercedes СІК 
Nowy świetny engine gry zapewniający realistyczne efekty wizualne, 
bardzo płynną animację i niesamowicie spektakularne kraksy 


Premiera 24 czerwca 2004 Wersja językowa polska 


Info http://samochody.cdprojekt.info 


ЛЕХА 
у: 


Cena 99,80 PLN 


> Bardzo szczegółowy i realistyczny system zniszczeń 
Fizyka jazdy świetnie oddająca konsekwencje podejmowanych przez 
kierowcę manewrów 

> 31 mistrzostw wraz z 15 różnymi rodzajami zawodów 

> Możliwość uczestniczenia w wyścigach z innymi graczami poprzez Internet 

> Stojąca na wysokim poziomie sztuczna inteligencja sterowanych przez 


komputer klerowców 


GENIUS AT PLAY" 


«© 2004 The Codemasters Software Company Limited ("Codemasters"). Wszystkie prawa zastrzeżono, „Codemasters” jest zastrzeżonym znakiem handlowym należącym do Codemasters. ТОСА (ТМ) jest zarejestrowanym znakiem handlowym ТОСА 
Limited używanym zgodnie z licencją, Wszystkie pozostale znaki handlowe należą ich prawowitych właścici i są używane zgodni z icencją. Wszyskie prawa zastrzeżone, Wyłączny dystrybucja w Polce oraz polska wersja językowa CD Projekt. 
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| Radeon X800 — bez rewelacji? 56 | 
Na topie — newsy sprzętowe 58 | | 
Premiery kinowe 62 | 
Listy do redakcji 64 | 

| 


Konkurs TOCA Race Driver 2 


LOTR: Battle for Middle-Earth 06 
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl 07 | 
Sid Meier's Pirates 08 


Silent Hunter Ill 10 
Pacific Fighters 12 
Gall of Cthulhu 16 | 
Newsy growe 18 | 


Temat numeru | 
Nowe przygody czekają, | 
a teraz możesz zagrać 


Spellforce: The Order of Dawn 5 22 nie tyko Herrym, ale 
Połączenie RTS fantasy z RPG. Tym razem bardzo i jego przyjaciółmi 
udane | 


А 
Harry Potter i Więzień Azkabanu 26 
Odkryj kolejną tajemnicę dotyczącą Sam-Wiesz-Kogo 
Conan: The Dark Axe 28 
› Euro 2004 30 
| Zanim siądziesz przed ekranem telewizora, warto 
| trochę popykać na komputerze > 
p Against Rome зә Kosmos interesuje nie tylko astronomów. Twórcy gier 
One Must Fall 34 równie chętnie wysylają tam bohaterów 
| » Singles 36 
Czujesz się samotny? Zagraj! 
| » Manhunt 38 
Gra zwyrodnieła do szpiku kości 
Lords of Everquest 40 
| X2: The Threat 42 
| Vietcong: Purple Haze 43 
] Dungeon Siege: Legends of Arana 44 
i Neighbours from Hell 2 45 
| Wybierasz się na wakacje? Uważaj, możesz spotkać tam 
sąsiada. A nawet dwóch A 
Koszulki wyprasowane, korki 


Minitesty naostrzone, czas rozpocząć 
а piłkarską fi 


W SPRZEDAŻY JUŻ W LIPCU! 


* Rewelacyjne połączenie gry akcji w pełnym 30 z emocjonującą strategią w czasie rzeczywistym! 
* Ponad 30 zróżnicowanych misji rozgrywanych na wszystkich frontach Il wojny światowej. 
* W pełni interaktywne środowisko gry. Wszystko może być całkowicie lub częściowo zniszczone! 


* Pełna swoboda w doborze taktyki i sposobu ukończenia misji 
+ Rozbudowany tryb wieloosobowy poprzez LAN lub Internet. 
* Profesjonalna polska wersja językowa przygotowana przez firmę CD Projekt. 


www.codemasters.com 


GENIUS AT PLAY 


zachciankę, Oczywiście bycie wlad 


ezar to miał Маме życie. Od rana 
do wieczora wszyscy wokół niego 
biegali i natychmiast spełniali każdą 


cą absolutnym musi też mieć swoje wady — 
jest jakaś niejasna przepowiednia о ostrzu 


noża i niechlubnym końcu, ale 
kto by się tam przejmował bre- 
dzeniem jakiś _ przygłupich 
staruszków, którzy przez całe 
życie wdychają trujące opary al- 
bo babrzą się we wnętrzno- 
ściach zwierząt. Niech więc 
wino leje się strumieniami, 
a Mars sprzyja nam na 
polach bitew! 

Jednak aby osiągnąć taki do- 
ДА brobyt, musisz najpierw troszkę 


fisz kierować prowincją i to nie tylka 
bezpieczną — położoną w głębi kraju, ale tak- 
że graniczną — wystawioną na ciągłe ataki 
barbarzyńców. Jeżeli nie popełnisz błędu, to 
j- powolutku będzisz się piął w górę hierarchii 
imperium i być może zyskasz przychylność 
samego władcy. Kiedy już to osiągniesz, to 


4 Е from Hell 2, Dełuxe Ski Jump 3.0, 


przyjdzie ci dalej umacniać swoje wpływy | 
w pałacu i czekać na swoją szansę — w koñ- | 
cu nawet cezarowie nie żyją wiecznie. | 
A wtedy musisz postawić wszystko na jedną 
kartę i działać zdecydowanie — historia pa- 
mięta tylko zwycięzców, więc jeśli przegrasz 
ten wyścig, to znikniesz z kart histori 


ó z 
we (dosłownie) łóżko albo inn 
h prz mności | prędzej czy „później czekaj 


każdego | zawodowego | mordercę. Konkurei 

фа у w tym zawodzie jest niezwykle ‹ ostra, 

alei is stawka dość 6 wysoka — — dostatnie 2 życie 
jes na Pacyfiku. 


ciu jak mrówki rzucone na fale oceanu — 


żywiołu. Jednak strony podręczników 
pelne są nazwisk ludzi, którym udało się 
zmienić — wydawałoby się nieuchronny — 
bieg dziejów. 

Nowy dodatek THRONES 6 PATRIOTS ka- 
dzie nacisk na rolę takich ludzi — oddanych 
swojemu krajowi i gotowych do wszelkich 
poświęceń. Co prawda nie każdy z nich znaj- 
dzie się potem w аппајасћ, lecz bez tych 


4 Е Е" Е. 
э Rise of Nations: Thrones 8 Patriots 


historią to jest dziwna sprawa. Z jed- 
nej strony jednostki wyglądają w star- 


zupelnie bez szans i zdane tylko na łaskę f 


bezimiennych nigdy by się nie udało, a po- 
Święcasz się przecież dla kraju, a nie stawy 


| czołowe 


/acharzewski,„ Andrzej 


go, pla: 


któr 


nych mistrzostwach Europy wystąpią 
tarego kontynentu, a to 


antować najwyższy poziom 


|powinn 


W końcu 
те со innego, niż p 


-1: pełna wersja gry 
УК јр iero: 


UEFA Eura 2004, Neighbours 
Battleship Chess; magazyn 
Savage 


demosceny 


© С0-2: wersje demo: 
HITMAN: Rise 
of Nations: Thrones % Patriots, 
СНА05-) , Pteroglider; 
filmy z gier: Bloodrayne 2, 
Playboy: The Mansion; tapety 


Nie działa? 


Ф ‘2:0 gry zamieszczone na 
naszych CD zostały sprawdzone 
przed wysłaniem płyt do tłoczni. Mi- 
mo to nie możemy zagwarantować 
prawidłowego działania programów 
na wszystkich konfiguracjach kompu- 
terów naszych czytelników. 
@ ?т°® z uruchomieniem gier 
są zazwyczaj związane z nii 
prawidłową konfiguracją PC lub nie- 
poprawnym działaniem sterowniki 
karty graficznej lub DirectX. 
Ф Przypominamy, że biblioteki 
DirectX muszą być zawsze insta- 
lowane јако ostatnie. Konieczna jest 
też ich reinstalacja po wgraniu ти 
wych sterowników karty graficznej 
© "=" problemów może rozwią- 
zać instalacja najnowszych wer- 
sji sterowników, jednak w wypadku 
starszych kart graficznych jest to 
często niezalecane! Przed instalacją 
sprawdż, które wersje plikáw są 
wskazane dla twojej karty! 


РЕЯ i dopiero wtedy rozpocz- 


niesz prawdziwe trening. __ 


Zzapowiedź 


ra 
Rok LotR kę 


trimi czasy jesteśmy wręcz zarzuca- 
row е атар 
wane zostały prozą J.R.R. Tolkiena. 
Mamy z czego wybierać (część z poni 
szej listy już debiutowała, część nada 
czeka na swą premierę) 


A nE НОВ, ra de 
zygodówkajaręcznościówka, raczej 
Pych użyowników Komputerów 


MIDDLE EARTH ONLINE 
5 gra Sieciowa MMORPG 


3. LotR: WAR OF THE RING 
strategia стази rzeczywistego 


tR: POWRÓT KRÓLA 
ЗА а z elamenani 
role-playing 


Р A - : Pod Brod 
olkien wiecznie żywy — tak można ч { ik 7 ууй pani 
skwitować to, со dzieje się ostatnio. A. А а ©. н powietrze (гоме 
w branży komputerowej. Od jakiegoś ЩА - s ` ы i 
czasu obserwujemy prawdziwy wy- 
syp gier opartych na pomysłach mistrza С / 
fantasy: Jego końca nie widać... Swoją dro- @ X no, w Gondorze postawisz farmy. Tylko Mor- 
gą. producenci różnych tolkienowych ga- (а A +: dor nie skorzysta z żadnych surowców. Со 
dżetów, mediów, gier itp. powinni Peterowi j =) dozłota, jego zdobycie zależeć będzie od ilo- 
Jacksonowi płacić tantiemy za to, że potra- ЩЙ 4 7 о ści pokonanych jednostek wroga (zostawiają 
fil wskrzesić zainteresowanie prozą Anglika PREZ? 1 7 | one po sobie kupki cennego kruszcu). Јак 
na calym świecie. А. > > % widać, tu znów istotną rolę odegrało dąże- 
Firma Electronic Arts, szczęśliwa właści. Pop i i | пе do realizmu — gdyby w Gondorze maso- 
сіејка. oficjalnej licencji na gry oparte na FE] A" JB. ) б wo ścinano drzewka, entom mogłoby się to 
„Wiadoy Pierścieni”, w ostatnich miesiącach | ? Z K nie spodobać, 
splodzila kilka programów o Śródziemiu. ЖЕ Li р а A 
LotR: THE BATTLE FOR MIDDLE-EARTH, któ- МА | Cechą, która będzie wyróżniać 
ry na półkach sklepowych pojawi się jesienią іе postawić na realizm. Stąd па jak а LotR: THE BATTLE FOR MIDDLE- 
tego roku, jest strategią czasu rzeczywiste- przyklad pomysl, by mapa Świata | подова ЈАМА EARTH spośród innych RTS'ów, 
go та swoją tematyką zahaczać o wszyst- піе byla zbyt dokładna (a tego na | у jest wprowadzenie czynnika stra- 
kie trzy części „Władcy”. | tak na przykład pewno oczekiwaliby газом! fani chu. Jeśli dwóm szeregowym 
w. początkowych, treningowych etapach ra- strategii). Ponadto gracz będzie woj ЧАШ żołnierzom Gondoru rozkażesz za- 
zem z Frodem i Samem powłóczysz się po ich _ mógł sterować wszystkimi najważ- daj i A atakować trolla, mogą oni zawa- 
rodzinnym Shire. Później przyjdzie kolej па  niejszymi postaciami z książki — А | | i hać się chwilę. Uczucia targające 
poważne potyczki, w tym bitwę o Helmowy  Sarumanem, Gimlim, Gandalfem, i twoimi jednostkami uwidocz 
Jar czy oblężenie Mines Tirith. W trzydziestu Aragornem itp. Pokusa, by bohate- 0 їн WA | się zresztą па ich twarzach. 
pięciu misjach składających się na dwie duże rowie mieli większe możliwości-ma- У а) ЗАЙ || 2 oickowostok warto jeszcze 
kampanie gracz będzie miał okazję opowie- _ giczne i fizyczne niż w powieści, Ж М 4 wspomnieć o tym, że w przeci- 
dzieć się po obu stronach konfliktu. {в duża, ale tu także realizm weźmie ki ГА wieństwie do C&C GENERALS nie 
Fani Tolkiena zapewne chcieliby się górę. | tak na przykład Aragorn nie _ * = będziesz już tak dlugo cz 
w pierwszej kolejności dowiedzieć, jak twór- będzie się popisywać sztuczkami ma- załadowanie misji. Kolejne części 
су gry planują odtworzyć klimat Śródziemia. — gicznymi, Wreszcie na ekranie poja ża ai х 5) огу bedą wczytywane podczas 
6? wedlug zapowiedzi producenci starają wią się wszelkie. charakterystyczne cut-scenki. Druga rzecz warta 
2 dla tego świata stwory, z Nazgulami uwagi to Sztuczna Inteligencja wojsi j 
włącznie. Nie wiadomo jedynie, czy znajdzie LotR: THE BATTLE FOR MIDDLE-EARTH wy- one automatycznie grupować się t 
się miejsce dla niesssspokojnego i sssssnują- _ gląda jako RTS? Po pierwsze, gra opiera się efektywność bojowa wzrastała 
cego się w poszukiwaniu Pierścienia Golluma. na silniku zastosowanym wcześniej w COM- 
I to tyle, jeśli chodzi o najważniejsze infor- МАМО. AND CONQUER: GENERALS. Na 
macje dla fanów pierścieniowej prozy. А jak szczęście podrasowano go w zakresie grafiki Ж луй: 


3 1 animacji; Ciekawe, czy program stanie się. ГЕРТИ ЗЕР 
4 i dzięki temu odronine szyb- |име 
Skrzydlate wierzchowce Nazguli GRAŃ MO jony Кы, 
budzą jełuszną grozę w sercach Јао do kwestii bohaterów ЙН БАШ 
а httpi//wvww.eagan 


| ПЦ gry, w miarę rozwijania fabu- 
wojowników armii sprzymierzonych ју uzyskają олі nowe zdolno- 


ci — kombosy na przykład. 
Że względu na obecność: ol- 
brzymiej ilości jednostek na Ж и Ра Еј 
ekranie, ich produkcja będzie | % Gra dla: РС 
uproszczona = jedno kliknięcie || (grą 
w koszarach stworzy od razu | Czy Klimat Śródziemia można oddać prz 
| 
| 


| 
| 


E Wersja polska 
EJ Tryb multiplayer 


И: 


Jar 


kilku żołnierzy. Nie obędzie się mocy strategji czasu rzeczywnstego? Jeśli 
bez zbierania surowców: Isen- zabiera się za to firma ER, można 
gard gromadzić będzie drow- w ciemno ohstawiać sukces 


Fekst: Bi 


zwa $.T.A.LIK.E.R. z пса 
oznacza to, że 


zie pechowa elekt: 
oraz okolo 30 kilometrów 


ЕС ООШ лл бе 
oszałamiającą wręcz dbałością o szczegóły. 
W SHADOW ОР CHERNOBYL д 
у wszystkim budynek 
ndarne cmentarzysk 
amknięte lotnisko oraz 
де opuszczone i zdewasto: 


га, mokradła, dolinki, 


бгедо wcielisz się w tej g 
jednym ze śmiałków zapusz- 
Strefy. Ро со? Jak 

rzeń jest ekonomia — w Stre 


Staker na tropie. Zgodnie z intencją au- 
torów, w tej grze niebezpieczeństwo 


owym pocałowaniem w rękę. 
historią SHADOW OF CHERNOBYL, w ro- 
ku 2006 w elektrowni doszło do eksplozji znacznie 
potężniejszej od tej, która w 1986 roku rzuciła na 
Europę blady strach. Strefa została szybko i nie- 
odwolalnie odcięta od świata. W jej obrębie zabój 
cze jest bowiem nie tylko promieniowanie, ale 
także liczne anomalie pogodowe i stada zmutowa- 
nych zwierząt. Plotki mówią o też o potwornie zde- 
h ludziach, którzy 
опіто napomnień władz. 
racja Strefy jest па 
jedynym jej gości 
okolicy już wspomniałem. 


26 kwietnia 1986 roku w elektrowni jądrowej w Соате. 
bł os a poz ei Spod kontrai мутна se 
jeden z czterech pożężnych reaktorów. Wskutek wypad- 
ku temperatura reaktora 


kadziesięt zożcoów 

ności rzędu 1018 Ва, z czego ponad 30% 

=з эн | udał się ugasić pożar. 

pln км 
stwierdzone chorobę popromienną. Trzydzesto- 

№ stela wokół reaktorów została zamknięta, 

286 ludność ewakuowano. 


W grze bedziesz mógł korzystać z różnych Śródków trans- 
portu, np z samochodów Jednak W przeciwieństwie do FAR 
CRY, tutaj pojazdy beda potrzebowały do dziaania pawa 


e wszystkim, innyci 

jących własne cele i zamierzenia. бе 
dni z nich okażą się bar 

wspólpracownikami, wielu napotkanych 

ialków będzie chcalo się ciebie pozbyć. Na 

ich przebywających w zamkniętej 

Strefie Stalkerów polować będą natomiast 

jednostki sil rządowych — 


są jedynymi mocrymi stronami 
Tym, со moim zdaniem zadecyduje o wielkości 
gry, jest... obecność elementów RPG! 
STALKER. ma zachowywać się јак pelno- 
prawna gra FPS (szybka akcja, in 
przeciwnicy, tony broni, efektowne eksplozj 
bohater będzie się 
sjemi — rozwiał. M 
stanie się silniejszy i szy 


Jedno ostateczni 
STA.LKER.A powinne dać риб 
3 i HALF-LIFE 2 dużo do myślenia 


owstała w 1987 roku awanturni- 
czo-przygodowa gra PIRATES! stała 
się krokiem milowym Sida Meiera 
na drodze do sławy i bogactwa. Do 
dnia dzisiejszego tytuł ten sprzedał się 
w ilości ponad miliona sztuk. W związku z po- 
wyższym aż się prosiło o remake. | tak jak 
w przypadku CIVILIZATION, Meier ponownie 
odkurzył klasyka. Nie naruszając podstewo- 
wych założeń rozgrywki, ubrał stary hit 
w zupełnie nową szatę graficzną — efekt 
końcowy zapowiada się piorunująco. 
Gwoli przypomnienia — w grze PIRA- 
TES! gracz wciela się w postać odważ- 


nego i szarmanckiego pirata grasu- 
jącego na Wyspach Karatbskich 
w wieku siedemnastym. Specyfika 
gry polega na tym, że nie ma tutaj 
czegoś takiego jak „kampania”, 
Prawdę mówiąc cala gra to jedna 
wielka kampania, w której razem ze 
sym bohaterem przeżyjesz kolej- 
ne, fascynujące przygody. Fabula 
со nieco wspomina także 0 ta- 


jemniczym rywalu, którego osta- А4 
ко 


tecznie należy po- 
konać. Czło-->, 
wiek ten, teży, 
pirat, jest odpo- 
wiedzialny za 
śmierć rodziców głównego bo- 
hatera. To przez niego pozostała przy 
życiu rodzina twojego podopiecz- 
nego znalazła się w rozsypce. 
Zebranie do kupy swojej fa- 
mili oraz ostateczne po- шй 
konanie złego pirata to AR, 
jedne. z celów rozgrywki aaa == 
tak naprawdę nie decydują one 
д о zwycięstwie czy porażce w grze. 
W ogóle nie ma też czegoś takiego jak 
ion complete". To, jakie wspomnie- 
а po sobie pozostawisz, stanowi jedyny. 
үш Ślad twojego rozbójniczego bytowa- 
nia. Całe życie pracujesz na swoją reputację 
i wynik gry to faktycznie wynik twoich życio- 
wych dokonań — ile bogactw zebraleś, Кодо 
na swej drodze pokonałeś itp. W PIRATES! 


а AA 


do czołówki | 


główna postać 
nigdy. nie ginie, 
со пајмугеј po 
ałapaniu па go- 
rącym uczynku 
trafia do więzie- 
nia. Nie oznacza 
to jednak, że po- 
byt za kratami 


ma 
twojego herosa у 
negatywnego wplywu = 

po prostu lata tam spędzone to 

[га stracone. А im starszy twój 

bohater, tym ma większe pro- 

ету z fechtunkiem i ogólnie ze 
\ sprawnością oraz zdrowiem. 

\ Wspomnielem już o ab- 
solutnej nieliniowości 
fabuly. Pozostaje opowie- 
dzieć, czym w takim razie 

możesz się zejąć. Przede 


'осеапасћ jednym z 27 typów statków. Au- 
кому gry wiernie adtworzyli nasłynniejsze 
рокі, Podczas rejsów poszu- 

re można zlupić, a samemu 

unikasz spotkań z patrolami wojskowymi. 
Czasem warto zajrzeć do portu, gdzie w ta- 
wernie masz szansę zmierzyć się z kimé 
w pojedynku na szpady, sprzedać swój łup 
lub posłuchać najnowszych ploteczek z cale- 
go Świata. Ważnym elementem rozgrywki są 
spotkania z gubernatorami, którym 'wy- 
Świadczysz przysługę, pogawędzisz albo... 
porwiesz córkę. Jak przystało na pira- 
ta, warto, byś raz na jakiś czas poszu- 

{ її skarbów i pomnożyl swój majątek 
SID MEIER'S PIRATES! jest niczym film 
fabularny о barwnym życiu piratów, 

w którym to ty odgrywasz główną rolę. 
Szczególnie widać to przy okazji walk mię- 

dzy dwoma okrętami. Ciekawe są również 
(indywidualne pojedynki na szpady. Walcząc 
| na pokładzie, możesz na przykład zepchnąć 
| oponenta na dolny pokład, po czym podążyć 
28 nim, zjeżdżając po barierce. Wypchnij 

z kolei delikwenta przez balkon w tawernie, 
a możesz kienąć za nim przez ten sam bal- 
+ kon i już ne dole ponownie pokazać mu, że 
nie powinien byl się z tobą mocować. 

O twojej randze Świadczą także takie ele- 
menty jak udział w. rozgrywkach: politycz: 


AR иг 
w nowej szacie, 
porywając świeżością 
mariem 


nych z epoki, Po- 
nieważ Anglia, 
Francja, Hiszpa- 
nia i Holandia ca- 
ły czas walczą 
0 wpływy w rej 
nie, opowiadając 
się ро którejś ze. 
stron, masz szan; 
sę na przyklad zostać 
pośrednikiem w rozmowach. 
pokojowych. Oczywiście jeśli jest 
to ci nie na: rękę, to miast dostarczyć pi- 
вто z ofertą pokoju, możesz je gdzieś zgubić. 
Rzecz jasna przypadkowo. 

Otwartość gry. sprawdzona i prosta me- 
chanika oraz wciągająca kariera pirata-awan- 
turnika spowodują, że SID MEIER'S PIRATES 
okaże się grą co najmniej interesującą. 


tekst: Bartosz „baRTe3" Lewandowski 


EA 


alnego zapasu amunicji 
Eu а о lego stulecia > a 353 do 
їс а akiwa, са róż е dla pojedynczego gracza тпай 5 
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Rośników _ i У на ре! zb 
jecie związanie lepsze, ро aliów histo /cznyci el 
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stanie się jednym z | 


күш, ep 


| momencie wrócić | 
Е 


jach 15% ат рој emność” ma лыр ie 
HERE. js wia czenie | bę 32 g gracz Co istotne, posi вер 0 | da si = 
to zapisać, dzięki czemu spokojnie możesz prze- 
= | OB emu spokojne niez p 


a — PACIFIC | 
sukces. Te- 


//фч 


pukaweczką? 
słońc 


KIM JEST JACK 
Jack Walters urodzi się w 1890 roku w Massa- 
chussets (w tym samym roku co Lovecraft — przy- 
padek?), a jego ojciec — pijaczyna | hazardzista — 
skończył ze sobą, gdy Jack miał 10 lat (ojciec H.P. 
Lovecrafta taż szybko odszedł z tego świata]. 
Wkrótce Walters trafil do domu opieki, po. czym, fal- 
szując wpis dotyczący daty urodzenia, wstąpi do 
policji. Szybko został wyróżniającym się śledczym. 
Jego błyskotliwą karierę przekreśliła jedna interwen- 
сја = w 1915 roku odwiedził piwnicę. pewnego domu 
w Bostonie, co skończyło się dla niego zanikiem pa- 
mięci i psychozą. Wkrótce rzucił pracę, by wyjaśnić, 
со tak naprawdę mu się przydarzyło. Dochodzenie 

w Innsmouth to kolejny (jeśli nie ostatni) etap od- 
krywania prawdy. 


"Miejmy тайа}, że постове tej gry nie będzi 
Зуп na tym, że na ekranie EA wa? кю 


e 


а 


W 


| wań terenu (ciekawe, jak to będzie wyglą- 


yobraź sobie, że | 
jesteś człowie- | 
W: który! 
spotkal пајсгаг- | 


niejsze, najstraszniejsze wcie- | 
lenie 218. Wyobraź sobie, że to | 
spotkanie zakończyło się dla | 
ciebie wizytą w „psychiatryku” | 
i długotrwałym leczeniem ze | 
stanów paranoidalno-schizofre- | 
nicznych. Wreszcie wyobraź so- | 
bie, że zgłębienie tajemnicy na- | 
potkanego Zła staje się twoją | 
życiową obsesją. 
Tak właśnie wygląda życie | 
Jacka Waltersa, bohatera hor- | 
roru FPP pod tytułem CALL | 
) OF CTHULHU. Przeniesiesz | 
| się w lata 20. ubiegłego | 
№ stulecia i spróbujesz odkryć, | 
| skąd w twoim życiu wzięty | 
się istoty rodem z prozy Н.Р. | 
} Lovecrafta. Jako Jack wyru- | 
| szysz do miasteczka rybac- | 
kiego Innsmouth w Nowej | 
Anglii (USA), o którym wielo- | 
krotnie słyszałeś w związku ze | 
swoimi poszukiwaniami zjawisk | 
paranormalnych. W miastecz- | 
ku tym w tajemniczych oko- | 
licznościach zaginął pewien | 
menedżer sklepu. 
To początek trudnej i niebez- | 


piećznej drogi, która prowadzi głów | 
nego bohatera poprzez szesnaście | 

| rożległych poziomów. Przyjdzie ci | 
| walczyć z różnego typu stworami nie | 
| ztego wymiaru, na przykład z hybry- | 
| dami, okropnie powykrzywianymi | 
istotami ludzkimi, wreszcie pełzajć 
cymi „Deep Ones" itp. Istnieje kilka , 
sposobów pokonania wrogich istot, | 

} począwszy od użycia do tego celu | 
przedmiotów znalezionych po dro- | 
dze oraz wykorzystania uwarunko- | 


ości widoki to chleb powszedni 
razi śladów Starych Ras 


даб), po skorzystanie z tajemniczych, arte- 
faktów i obcej technologi. Nie zabraknie 
także bardziej standardowych „środków per- 
swazji”, czyli prawdziwych broni z lat 20. Są 
to na przykład karabin Mauser, pistolet Colt. 
czy Springfield m1903. 

Autorzy chwalą się, że stworzone przez nich 
istoty cechuje wysoki poziom Sztucznej Inteli- 
депој. Oznacza to między innymi, że działać 
mogą zarówno w pojedynkę, jak i w grupach. 
Potrafią Jacka tropić, śledzić i znienacka ata- 
kować, a nie jedynie biernie czekać na odnale- 
тепе i późniejszy odstrzał. Wrogowie mają 
w dynamiczny sposób dostosowywać swoje 
poczynania do metod walki stosowanych 
przez twojego bohatera. Trzeba bowiem za- 
znaczyć, że gra CALL OF CTHULHU łączyć bę- 
dzie element zręcznościowy z taktycznym, 
а nawet przygodowym. Dla jednego gracza 
wygodniejszą taktyką okaże się torowanie s0- 
bie drogi ałowiem, inni natomiast wybiorą 
strategię walki partyzanckiej, wymagającą 
skradania się i unikania robienia wokół siebie. 
przesadnego szumu. 

CALL OF CTHULHU posiada kilka charaktery- 
stycznych cech, które wyróżniają ją spośród 
innych gier gatunku FPP. Po pierwsze, na 
ekranie nie będzie czegoś takiego jak HUD. 
Sprawdzanie poziomu swojego zdrowia czy 
zapasu amunicji będzie wymagało specjalnych 
działań. Jakich? Póki co, tego nie wiemy. Po 


| drugie, obrażenia będą miały trochę inny 


wpływ na twoje poczynania niż w większości 
gier FPP, gdzie dopóki nie dokonasz żywota, 
tak naprawdę nie odczuwasz konsekwencji 
odniesionych ran. W CALL OF CTHULHU jest 
zupelnie inaczej. Tutaj jeśli złamiesz nogę, to 
Jack będzie miał trudności z chodzeniem, jeśli 
zamiesz rękę — będzie mniej celnie strzelał. 


1 Z kolei gdy bohater wpadnie do zimnej wody 


i za długo w niej posiedzi, w rezultacie będą 
nim wstrząsały dreszcze, co także mocno 
przeszkadza w rozgrywce. Spróbuj zlekcewa- 
żyć krwawienie, a być może wykrwawisz się 
na śmierć. 


ciekawym aspektem gry jest 
zdrowie psychiczne Jacka. Musisz 
uważać, by nie wystawiać go zbyt często na 
nieprzewidziane spotkania ге Złem, ponieważ 
jego słaba konstrukcji psychiczna powoduje, 


o, 

Patrząc na screeny z gry oraz biorąc, sł 
uwagę wszystkie wyżej wspomniane: 
ki, jakoś ciężko mi uwierzyć w zap 
twórców, że do czerpania pelnej 
ści z gry wystarczy sprzęt o parar 
zegara 500 MHz i 32 MB dla karty. 
nej. Jeśli jednak autorom się; tal 
uda, będzie to tylko kolejny 
liście zalet CALL OF CTHULHU. 


б 
па długiej 


CALL OF CTHULHU przeraża już na etapie 
|| zapowiedzi Jeśli gra będzie choć w polowie 
| tak mroczna, jak ją opisują twórcy, 


Nintenda zakończyło seryjną produkcję kieszen. 
soki GameBoy Advance. 08 połowy maja wszyst 
kie febryki frmy pracują wyłącznie nad GBA SP. 
Ме oznacza to jednak, że starsza konsola Макел 
do wkrótoe zniknie ze sklepowych półek. Kompa- 
па posiada w magazynach kikeset tysięcy 
niesprzedznych egzemplarzy i deklaruje gotowość 
powrotu do GBA, jeśli pojawią się zamówienia. 


„| w tusz sę obrócisz! Nadaję ci imię Tytus de 
700" — rzuci niegdyś Рароіо Chmiel da niewiel- 
kiej małpki gresującej po jego pracowni. Tytus 
jednak w tusz się nie obrócił, a w piksele. Pod 
koniec rolus Hurtawnia PLAY wprowadzi do skie 
pów prostą płatformówkę, opowiadającą о prey- 
godach najsłynniejszego polskiego szympansa 
made m Trapezfiki 


Polska strzelanka PAINKILLER będzie jedną 
z gwiazd turneju Extreme World Championships, 
który odbędzie się w Dallas pod koniec pca. Pu- 
le nagród sięga 25 tysięcy dolarów! 


Japońska policja aresztowała mlodego człowieka 
prowadzącego jeden z największych serwisów 
© grach w tym kraju. Cztery duże бту, min: 
Матоо i Capcom, oskarżyły go 0 łamenie praw 
autorskich. Ме, nie pubikowal „ripów” i „Sera- 
If. Ne swej stronie umieszcził screeny 2 дегі 


Na targach E3 zaprezentowano pierwsze obrazki 
2 БТА: SAN ANDREAS. Pochodzą one z wersi 
przeznaczonej ба konsoli PlayStation 2. 


А przynajnwiej żolnierza.., SOLDIERS: HEROES 
ОР WORLD WAR 2, rewelacyjnie zepowiadejąca 


w polskich sklepach w wakacje. 


toisko firmy Biow 
prawdziwe 
tion/RPG JADE ER 
czy na wyci 
zebrał DRAGON AGE, któr 


ја toczy się w Świecie. 


narzystów NEVERU 
mku wraz 2 calą masi 


i narzędzi, umożliwiają 
Ostatnim z wielkich tytuló 
polskiego CD Projekt Red Studi 


m. Serwis RPGamer nawet: 


nie modyfikacji i dodat 
Bioware byl THE WITCI 
ł ów spodobał się 

„WIEDŹMIN 


nodelowany na szkielecie silnika z NEVERWINTER NIGI 
ół 15 osób. Program nabiera niezwykle 


Starsky 6 Hutch 2 


tówki STAR- 

prezentowała na 

targach ЕЗ firma Барге Interactive. 

08 części pi е się zmieni- 

— gracz nadal rozw mieście odpico- 
anym Fordem Torino, 


chody krążące po ulicach 
szczegółów. Samo miasto 


i dziwacznych przej 

кому tryb, рггуроти eco znaną z CLIC- 

КА! strzelaninę HOUSE OF THE DEAD 2, Autorzy 

gry zapowiadają nie t ginalną ścieżkę 
ową z lat 70., ale w, którzy 

wystąpili w serialowym oryginale. 


gęsta dżungla? 

„A i owszem” — 

zdają się twier- 

dzić programi- 

Ści пту ŚCI | 

Trzecia część Ę 

GONFLICT: DE- | | 

SERT STORM to- 

czy się wśród wiet- 

namskich drzew 

i paproci gęsto porasta- 

jących lasy. Czterej bohate- 

rowie, żołnierze armii amerykańskiej 
Ragman, Junior, Hoss i Cherry, trafiają do 
Wietnamu w czasie słynnej Ofensywy Tet. 
Niemal od razu zostają przerzuceni na 
front i w chwilę później tracą kontakt 


godówki NAJDŁUŻSZA 


programu toczy się 
со oryginał, a na 
stare i nowe post 


z macierzystym oddziałem. 
CONFLICT: VIETNAM opo- 
wiada o ich trudnej dro- 

dze do domu. Gra 


(ы podzielona na 


haterowie udadzą 

się w dół rzeki, pa- 

cyfikując zamieszka- 

ne przez partyzantów 

wioski, niszcząc prze- 

pływające łódki, ratując 

pojmanych przez wroga 

jeńców i zwiedzając starożyt- 

ne, zrujnowane świątynie. Dotrą 

nawet do Hue, starej stolicy ogarniętego 

wojną kreju. Nie wiadomo tylko, jak gra 

poradzi sobie z niezwykle mocną konku- 

rencją. W końcu w świecie gier już drugi 
rok trwa moda na Wietnam! 


ie ają się 
fimo to DREAM- 


FALL nie jest klasycznym sequelem — nie 


trów pod wodą w zamkniętej 
lodzi podwodnej. Podstawowy 
polega па tym, że tutaj zatonięcie 

'eguly oznacza śmierć calej zalogi. 

Jeśli dodać do tego fakt, że w tej metalo- 
wiej puszce przebywa kilkudziesięciu face 
tów o nerwach napiętych jak struna, latwo 
sobie wyobrazić, jak tiUdnym zadaniem mu- 
si być prowadzenie takiej jednostki do 
SILENT HUNTER || pozwoli: ci adi 
wiasnej skórze, jak pódczas Il wo; 
towej operował sławetne U-Box 
Oceanu. Atlantyckiego 
h konwojów. W opcji kampanii po- 
ruszać się będziesz po wadach europej: 
skich. Jest to zatem kontynuacja temat 
drugiej części programu, co twórcy tluma- 
сга faktem, że nigdy wcześniej i nigdy póź 
niej zadna kampania nie byla tak istotna dla 
losów morskiej wojny. Ilość okrętów zaan- 
gazowanych po obu stronach, najnowocze- 
5 technologie, ponad dwadzieścia 


i podwodnych wyprodukowanych 


=" 
Taka kupa blachy, а 
na wodzie, Widział ЇКЇ. 
takie cuda?! 


przez faszystowskie Niemcy. coraz nowe 
urządzenia do zwalczania U-Bootów po 
stronie aliantów, wreszcie rozległy teren, 
na którym  dzialały. stada” — to 
wszystko powoduje, że SILENT HUNTERÓW: 
można by wydać nawet pięć, a te- 
mat i tak by Się nie wyczerpał. 
Prowadząc: załogę do boju, 
dostaniesz do dyspoz) 
cztery klasy U-Ba- 
otów, chronologicz- 
nie: klasa ||, УП. X 
oraz XXI, każda 
w 10 wersjach. 
Podstawą. suk- 

сези jest Właściwe 
prowadzenie: zalo- 
gi, zarówno pod 
czas misji, jak i mię- 
dzy nimi, Pierwszy 
poziom kontróli to w 
dawanie poleceń podczas 
operacji wojennych. Tutaj 
możesz: przypisywać ludzi do na- 
praw uszkodzeń, decydować, kto i ilu, 


2 twojej załogi zajmie się torpedami, rannych 
odsyłać na odpoczynek do izolatki itp. Przy tak 
stresującej pracy ważne jest też, 
byś w przerwach między 
wykonywaniem kolej- 
nych zadań potrafil 
odpowiednio zmo- 
tywować swoich 
podopiecznych. 
Służy do tego 
system nagród 
= awans, przy- 
znawanie me- 
dali, szkolenia 
nowych Umie- 
jętności. Poza 
cechą 0 nazwie 
„morale”, jest jesz- 
cze фида, Czyli „zme- 
czenie”. Przemęczeni 
wojacy nie będą W stanie wy- 
konywać twoich poleceń, 

SILENT HUNTER III będzie skalowalny pod 
względem poziomu trudności, со zapewne 
uczyni tę grę łatwiejszą od innych symulato- 
rów. Różne opcje kamery, przeszkolenie 
w akademii morskiej, zróżnicowanie poziomu 
twojej osobistej kontroli nad okrętem to ele- 
menty, które mają przyciągnąć przed monito- 
гу nawet laików w temacie symulacji, Misje, 


które czekają na ciebie, to między innym 
standardowe patrole, śledzenie pojedynczych 
okrętów, nękanie konwojów — zarówno w ро- 


jedynkę, jak i w calym stadzie. W trybie Mul- 
tiplayer dostępne będą dwie opcje: Top Ace 
to tryb dia tych, którzy chcą porównać swo- 
je umiejętności г innymi, natomiast Wolfpack 
pozwala wspólnie polować na transportowce 
i okręty bojowe przeciwnika. W obu opejach 
oponentem jest komputer. 


mial do 
wanym modulem uszkodzeń. Sam s 
prowadzenia kampanii także różni si 
przednich części! cyklu. W trak 
odwiedzisz trzy typy. środowiska — polarne. 
айа 
bed: 


Jednym z najlepszych fimów ukazujących 
realia służby па niemieckiej łodzi podwod- 
nej podczas drugiej wojny światowej jest 
fim „Das Boot", nakręcony na podstawie 
książki pod tym samym tytułem. Znakomi- 
te zdjęcie, olbrzymi drematyzm przedsta- 
wionych zdarzeń | rewelacyjna muzyka 
powodują, że obraz ogląda się z zapartym 
tchem. Бїт wyszedł niedawno na DVD 
ї to zdecydowanie dobra inwestycja. 
Warta zauważenia jest rola Jurgena 
Prochnowa (kapitan), zaś najbardziej бо 
myślenia daje zakończenie filmu jasno po- 
kazujące, jak losowymi prawami rządzi się 
wojna. Szczerze polecam film wszystkim 
miłośnikom podwodnych Басай! 


SILENT HUNTER lll używa całkowicie nowe. 
go silnika graficznego, w którym będziesz 


гупіепіа 2 zupelnie przekoni 


yckie oraz tropikalne, a każde z nich 
posiadać charakterystyczne dla sie- 
uwarunkowania. pogadowie; od burz, po 
i góry. lodowe, Interfejs gry to także. 
owego. Urządzenia potrzebne do pro- 
enia walki zaprezentowane zostaną 


w pelnym trójwyniarze 


Na koniec wypada mi tylko rzec, że choć 
бо tej pory jak ognia Unikalem symulacji, tak 
na SILENT HUNTER III będę czekać z niecier 
pliwością 


wojny cią 


inspiruje. Trzecia część kul 
wiej symulacji będzie co najmniej tak sa- 
то dobra jak poprzedniczki 


= tekst: Bartosz „baRTeS" Lewandowski 


Splinter Cell 3 


GR ześć milionów sprzedanych 
kopii dwóch pierwszych 
części SPLINTER CELL nie po- 

ЫЎ zostawilo firmie Ubisoft 

wyboru. Na targach ЕЗ pojawił się 
trzeci odcinek seri i пета! od razu 
obwołano go najładniejszą pecetową 
grą targów. Jej akcja toczy się 
w 2008 roku, kiedy to niezbyt dobre 
wiadomości napływające z Korei Pól- 
nocnej sprawiają, że Echelon raz jesz- 
cze sięga po Sama Fishera. Po co? By 
zaprezentować сі nowiutki zestaw 
broni, które będą bardziej futury- 
styczne i wygodniejsze w ob- 
słudze. Główny bohater nauczy 
się nowych trików | zagrywek, 
па własne oczy zobaczy też пај- 
bardziej autentyczny deszcz, 
jaki kiedykolwiek spadł w grze 
komputerowej. Autorzy gry 
obiecują również otwarte po- 
ziomy oraz odrobinę nieliniowo- 
Ści — większość misji da się 
ukończyć na kilka bądź nawet 
kilkanaście różnych sposobów. 
Premiera programu zapowiada- 
na jest na koniec 2004 roku. 
Oby się nie opóźniła! 


nych po planszach apte 
ańska firma Gearbox, znana m.in 
PC oraz kilku udanych dodatków 


pęcznościowy 
odejście od poini 


ra inspirowane 
Spielberga 


wraz ze swoim oddzi 
nad Normandię 


trybie dwu- 
а oraz poroz- 


Oznacza to 
ickowej tra- 
utrzymają 
ła będzie 
ona | za- 
dobrze? Kto 


ą Stevena 
едо filmem 


techland 


www.singles.techland.pl 


Sitting Ducks 5 727 


s, па i hokeja. Со z tego? Ало to 2 
е teraz czeka go 


Е | hociaż przeciętny wiek kom- 
Colin McRae Rally 2005 dE 
a и сіе Powoli do ma 
a razie zapowiedziany wyłącznie па Volkswagen Golf МКБ, Toyo- бё a ИЕ 30 (рут: 
konsole, ale w kuluarach mówi się ба Celica WTU, Lancia Stra- ШО А w Stanach Zjednoczony 
już o wersji PC. Kto? COLIN tos, Afa 147 GTA, to jednak tytuły dla dzi 
MCRAE i jego nowy rajd. a ta GTV Turbo- TO: ły na E3 wyjątkowo mocną 
Б delta, Mitsubishi {2 х, Już po pierwszym dniu dobrą dukt wyłączni 
<< тат Evo МИ а Ае е ję- міё wcale nie gorz 
ugeot 206, 205 ү 1 
те Evo2 | VW Beetle 
Pojawią się trasy 
bezdroża Niemiec, a także poprawiony model 
т jazdy, bardziej realistyczny, a 
wią się w programie. Wi turelny | „miękki”, Ponoć trzeba będ 
samochodów nie zabraknie takich cacek jak każdy wystejący kamień czy б ster ŚWIATA WEDŁUG KACZEK 
alużę! Konsolowcy zoba. - ę Bill i mieszka w Moczarowie. Ma 
чета, na wersję pecetową przyjdzie | kiku przyjacół, potrafi śmigać na skuterze 
kać do wiosny 2005. 
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dzieci! Starsi b 


Dungeon pok 2 


remiera drugiej części DUNGEON SIEGE zbiża się ше ойлай w potęż 

krokami tak wielkimi, że 7 bitwach 

nej wojną krainie Aranna, Przerażone (4 4-2 “н drobnych ро- 

świstaki z piskiem chowają się do Деши А N tyczkach, W cza- 
swych norek, a bobry wgryzają się w książki Ey. sie których | 
poświęcone przetrwaniu gatunków. Tymcza osacza przera- |И 
sem gracz wraz z piątką kompanów powstaje топе, 2852020- 
przeciwko Valdisowi, okrutnemu watażce ma- te wiki суй 
rzącemu o przywróceniu starego, niezbyt mile- > 

go porządku, W. efekcie ry orków. Wszełkiej maści potwory walczą 
jednak znacznie skuteczniej i stosują zaskakujące triki. Pokona 


T и == nie ich nie będzie proste, i to nawet mimo rezbudo- 
GP 1 3 1 STA 
| а 8 


У оге | = - Colin McRae Rally 04 8 
LPCL.nazwa_gry. Prosimy dokładnie wpisy- 


wać treść w wiadomości SMS – bez у PG, PS2, рох 
żadnych dodatkowych znaków, odstępów, Д 
adresu itp. 


Pełna lista gier znajduje się na = ип Б Knights of the ШЕ 4 
stronie www.click.pl GTA Vice City BE dj s PE, Куох 


Wśród uczestników PG, P$2 
konkursu SMS rozlosujemy grę ufun- 
||| dowaną przez polskiego dystrybuto- 
ra, firmę CD Projekt 


tekst: Michał „Joel” Zacharzewski; ТОР-13: Andrzej „Ciw) 


Na gry z listy TOP-13 możesz głosować 
przy pomocy SMS'ów! Aby oddać głos, wy- 
$ na numer 7164 wiadomość о treści 
LPCL.< (zamiast # podaj przypisany grze 
numer — jest w czarnym polu). 
Możesz też przysyłać własne 
propozycje – wyślij wiadomość о treści 


Gothic 2 
PL 


CDPRCJEKT 


„ЩЩ Call of Duty JL PE, х 


PL, PS2 
The Sims 
Ballers Gate 2 лы КР? 


13 ар 


ДУЛ 
Star Wars: Knights of the Old 
Republic 2 


И 4 
р ruga część rewelacyjnego Шр. =) wane efekty pogodowe (deszcz 


TrackMania” 


== IT 


JAZDA BEZ 


ріву'а KotOR pojawi - Śnieg), mnóstwo nowych broni 
w sklepach w k- 2x T, jeszcze więcej oryginalnych po- 
tym przyszłego A б taci. Туе że nad grą nie pracuje 
roku. W chwili obecnej «w = д Bioware, a firma Obsidian Enterta- 
niewiele o niej wiadomo * į = U inment, w której znaleźli się wspól- 
— trudno bowiem oddzielić ziarno A a > utwórcy PLANESCAPE: TORMENT 
(sprawdzone informacje) od piew (plo- > ~ і i BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE. 
ty. plotki, plotery i ploteczki). Bezspor- 
nym faltem jest, że akcja STH LORDS с 
toczy się pięć lat ро wydarzeniach | 
| 


1 części pierwszej. Rycerze Jedi wciąż 
padają jak muchy. Rozpadająca się repu- 
бака nie jest w stanie skutecznie działać, 
а Sthowie bezlitośnie wykorzystują jej 
Słabość. W efekcie gracz zostaje swo- 
istym ostatnim Mohikaninem i musi 
uciekać przed Ścigającymi go łówcami 
głów. W programie pojawi się siedem 
rozległych światów, niezwykie dopraco- 


# 


RAMPY ! SKOCZNIE! PĘTLE! 
TRACKMANIA WCIĄGNIE CIĘ 
NA;DŁUGIE GODZINY! 


NADEO „AL. ерси 


07/2004 


meru 


zasadzie zawsze | 

wyśmiewam się ze | 

schematu, któ- 

ry twórcom gier kompu- 
terowych każe czynić 

z głównego bohatera obroń- 

се calego Świata, jedyną 
nadzieję ludzkości, młot na wroga, 
wybrańca bogów itp. Ten nurt 
heroiczny jest szczególnie mod- 
ny w role-playing, gdzie od 
bohatera lub bohaterów zale- 
żą najczęściej losy ludzka- 

( ści, krasnoludzkośc,, elicko- 
ба lub też wszystkich tych 

| ras razem wziętych 

W pośredni sposób zale- 

| 2żą od niego również lo- 

sy ogrów, goblinów, 

trolli, olbrzymów | 

oraz szeregu innych ! 


przemiych zwierzątek, poczynając od 82020: 
rów, a kończąc na smokach. Tylko że losy 
tych ostatnich najczęściej są krótkie, rozpacz: 
liwe oraz pelne przemocy :). Ale z drugiej stro- 
ny, to niby w kogo miałbyś się wcielać 
w RPG? W żebraka proszącego о jałmuż- 
nę na ulicy? W sutenera stręczącego mlode da- 
my (ha, ot tak wpadłem na znakomity pomysł 
na grę fantasy)? W młodego czeladnika szew- 
skiego zajmującego się w chwilach rozpaczliwej 
trzeźwości wyklepywaniem podeszw rycen- 
skich butów? No właśnie... 


Pojawia się bohater 
Dlatego też nic dziwnego, że w SPELIFORCE 
jesteś znowu Wybrańcem. Przywołanym w ma- 


giczny sposób Rycerzem Runów, którego zada- | 


niem jest wspomóc siły dobra w narastającym 


1 konfikcie z silami zła oraz ciemności. Na świ 


je pojawia się złowrogi, potężny czarodziej, lu- 


dzie chronią się w miastach i twierdzach, elfy. 


|| 
| 

i 

| taczne), 

| Grę zaczyni 


| czyli wybrania jego podstawowych cech 4 


ll umiejętności. Te pierwsze decyzje są 
т dość ważne, gdyż do nich dostosujesz 
| następne, podejmowane przy każdym 
awansie na kolejny poziom doś 
czenia. Generalnie bohater może 
specjalizować się w walce wręcz. 
| (broniach lekkich oraz ciężkich), 
| walce dystansowej lub też 
w różnych rodzajach magii. | 
Oczywiście jest zdolny do. 
połączenia umiejętności 
| | ne pewnym etapie gry. 
warto swego herosa 
QS 


NSE 


Oto Monument: — najważniejsza budowla w grze. 
Tu przywołasz wobatników oraz.armie 


2 napotkanymi osobami należy rozmawiać, gdyż 
można otrzymać od nich interesujące zlecenia 


Budowle nazwane Bindstones służą da telepor- 
racji w obrębie jednej mapy lub 2 mapy na mapę 


Linia obronna powinna składać się z wieżyczek: 
oraz ukrytych za nimi strzelców ky 


bohaterami lub nawet z całą 
wielką armią jeśli tylko ją sobie 
stworzysz, co zresztą w wypadku 
niektórych scenariuszy jest nie- 


fw uywani 


| 


w SPELLFORCE jest bez liku przeróżnych sposób zdobywania jedzenia. Јев слова o po- 
zakięć należących до kiku szkół magi zostałe trzy surowce, czyl kamień, żelazo oraz 

ге пасу odnaeść kopanie tych bogchw a. 

turainych i obok tych właśnie kopalni postawić 5 

о odpowiednie budynki. To је chodzi о ludi — 2) 

| mych mie da się zakończyć tyko w wypadku, | się, niosąc przedmioty, które wcześniej mu ; prowadząc przedstawicieli innych ras, będżesz 2 

jedi wcześniej wykonasz pewne dziaania w ko- | przekazłeś. W dalszych scenariuszach znaj- | jesze musial znależć пр. Жа топа. 1 

SR lemych scenariuszach. Zastosowanie takiego | dziesz runy, służące do przywaływani coraz | М SPELLFORCE пе jesteś w stanie zbudować 4 

Świat gry * manewru bardzo ulatwia grę, | bardziej skutecznych sprzymierzeńców. Co | zwartej bazy i są również spore klopoty Z — nā- у 

gdyż na niektórych mapach | ważne, będą wśród nich zarówno wojownicy, | z+ jektowani -4 


W SPELLFORCE zastosowano nowoczesny en- 
i znajdują się dobrze zaopa- 
F trzone sklepy, a na zakupy 


gine 3D, pozwalający na zbliżanie i oddalenie. > 
‘w nich początkowo cię nie stać, 


obrazu. Kamera została umiesz- 9 
т SG Л jnie więc zarabiasz sobie go- 


стопа nad głową bohate- 
rów. Przy. maksymalnym 
tówkę w miejscu X, po czym wracasz 
"о 


zbliżeniu SPELLFORCE do 
бо sklepu w miejscu Yi możesz już 


złudzenia przypomina RPG, 
natomiast przy такѕутаі się w przydatne zaklęcia lub 


Taktyki oraz strategie 
scenariusze można podzielić na 
«dwie grupy. W pierwszych nie jesteś w sta- 
nie powołać armii, gdyż na mapie nie ma od- 
* | powiedniego Monumentu, dzięki któremu 
Эн bohater mógłby najpierw wezwać ro- 
botników, a następnie zbudować miasto 
stworzyć wojska. W takim wypadku Rycerz 
Runów musi radzić sobie sam, ewentualnie 
1 z drobną pomocą ze strony przywałanych bo- 
haterów. Można ich rekrutować w Hero 
! Monument, pod warunkiem, że w twoim po- 
siadaniu są odpowiednie runy. Pamiętaj, że 
: bohatera-pomocnika nie tylko można, ale 
1 wręcz należy odpowiednia wyekwipować! Ме 
możesz co prawda wpływać w żaden sposób. 
па jego rozwój, ale wzmocnisz jego silę, prze- 
калдас mu pancerze, oręż lub artefakty. Jeśli 
taki sprzymierzeniec zginie, w. każdej chwili 
|. możesz go wezwać ponownie. Wtedy pojawi 


Nigdy nie zapominaj o iu pokonanych 


przeszukaniu A tak B, 
wrogów. Moga mieć przy sobie cenne rzeczy! танаа роот 


przez teleport бо krainy 


łucznicy, jak i czarodzieje. W czasie walki nie : 
zapominaj, że każdy z bohaterów-sojuszników | 
posiada zestaw własnych umiejętności spe- | 
cjalnych, które warto wykorzystać, gdyż zwy- ; 
kle znacznie ułatwiają osiągnięcie sukcesu. 

Druga grupa scenariuszy to taka, w ktÓrej zza 
ne mapie występuje Monument, dzięki które- f” 
mu możesz wezwać robotników. Wtedy z gó- 
ry wiadomo, że walki będą cięższe, gdyż 
autorzy uznali, że z wrogiem poradzić sobie 
musi cała armia, a nie tyłko bohater wraz 
z pomocnikami. Przede wszystkim powinie- 
neć szybko zorientować się w ukształtowaniu 
terenu. | pamiętaj o jednym. Niezależnie od 
tego, gdzie postawisz budynki, wszystkie jed- 
пові zawsze pojawiać się będą w okolicach 
Monumentu! To jest więc najważniejszy 
gmach w grze. Oczywiście musisz szybko od- 
kryć miejsca najlepsze do wydobywania 
surowców. Z drewnem zazwyczaj nie ma klo- 
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WARSZTATY ORAZ TRENINGI 
KREATYWNOŚI 


PATRONI 


Бете г 
RAM OBOZU, INFO 


ORGANIZATORZY 


E ОЛА © mensa 


PORADY > 
SBa 
заз че yta Tej таш ЛЕ 
być jednocześnie świetnym woj 


+ Nie martw się,że nie jesteś W stanie wy: 
Запа йад тэй ла виле maj 


£zasami masisz- wypełnić kolejne misje; — 


aby powrócić do dawnego zlecenia. 


Т ZA 
iz" 


* Poważny ruch wrogch wejsk bardzo 

następuje dopiero wtedy, kiedy wykonasz jakąś: 
-сауппове; np. aktywujesz Monument ub ооно- 
гуз: zamkniętą бо tej рогу па klucz bramę. 
Bądź więc przygotowany, že w takim momen. 
Ше może nastąpić ofensywa wroga. -< 


* Znakomitą fortyficacją utrodniającą wrogowi 


$ || przedorcie sięw glab twego terytorium są wie- 


życzki strzelnicze. Warto је budować zwłaszcza 


„JJ zie czego wrogie armie siedzące w bazie bardzo 
[К latwo sprowokować т podprowadzć рой ogie 


+= Stworzenie RTS połączonego z RPG [ 
— iumiejscowionego w. Świecie fantasy kusi- | 
y lo wiele.firm. i 


• Zwracaj ріпа uwagę na towar oferowany 
przez kupców. W sklepie możesz dostać nie tyl- 
ko cenne artefakty, ale również schematy bu- 
dowy nowych gmachów. = 


cepoyjnie do ЗРЕШРОВСЕ grę 10905-05: 
EVERGUEST. | tu już różnica jest. jak. między. 
Legią Warszawa а Conordią- Knurów. 

wiem, czy ten zespół jeszcze is 


nazwa zawsze mnie bawia. W każdym razie 
knurowieków?. 


pozdrawiam knurowian. 
knury? Еве; sam nie wiem. 


TE, przejścia lub kamienne bramy. | tem właśnie na- 
leży zbudować fortyfikacje obronne (wieżyczki) 
‘oraz ustawić żolnierzy, eby w гаде ataku zabez- 

jem wroga. 
j kampani 


Би ogóle potrzebne. 
Misje 
W każdym scenariuszu masz do wyko- 
nania główne zadanie. Jednym 
z najważniejszych celów jest z3- 7 
wsze uzyskanie dostępu da | 


ważyć. Oczywiście dużo 
9 rozsądniej jest spokojnie wykonać 


| własnych, 


Nawet elementy krajobrazu stają się mniej 
wyraźne — kształtów nabierają dopiero 
7 nastaniem Świtu. Zabawa jest dość 4 
często (ale rie na tyle częsta, by to 
denerwowało) przerywana filmikami 


ejne misje albo zyskujesz ważne infor- 
u//macje. Co istotne, wszystkie dialogi 
mażna mieć 


1 dynamiczna muzyka świetnie komponują się 
z całością. W czasie bitwy dodatkowo rozle- 
_ goją się bitewne okrzyki. Czasami jest to 
dość zabawne, kiedy na przykład kikuna- 
stu kuszników wrzeszczy: „Jesteśmy 
okrążeni, oni są wszędziel”, podczas 

kiedy atakuje ich jeden mały goblin... 


Jestem na TAK, ale... 
Na pytanie, czy SPELLFORCE jest grą 
dobrą, wypada zdecydowanie od- 
powiedzieć: tak, dobrą. Co ważne, 
przygotowaną z wyraźną staranno- 
боа, Oczywiście autorzy nie uniknęli za- д, 
stosowania kilku rozwiązań, 
które wydają mi się со пеј 
mniej kontrowersyjne. j 
Szkoda, że nie ma możliwo- (22 22 
ści zbudowania bazy У 
o zwartej zabudowie oraz 
złożonych fortyfikacjach. Zol- 
nierzom można nakazać szyk 
w formacji, ale odległości po- 
między postaciami są zbyt du- 
że, przez co armia zostaje 
{, rozstawiona na rozległym te- 
renie, Na dodatek twoje 
wojska mają problemy. 
z manewrowaniem, 
a opcja formacji po- 
trafi ва 


AE 


ma się 
sa 


tego nie zauważa, ponieważ we- 
dług niego są oni przypisani do 
konkretnej funkcji. Tyle że ich za- 
jęcie nie żadnych 

efektów... Można mieć też 
\ pewne zastrzeżenia co do ге- 

akcji wojowników na toczącą 


„przełączyć” z niewiadomych powodów. Wy- 
daje mi się też, że albo rozwój 
bohatera jest zbyt wolny, albo Ж 
źle zostały dobrane towary 
w sklepach. Bo jeśli na 
przykład w czwartym. 
scenariuszu mogę 78524! 
opatrzyć się w przed- 
mioty wymagające 
zdolności rozwiniętej 
do ósmego poziomu, to 
о takim czymć można tyl 
ko pomarzyć. Przyda- 
œ faby się również opcja zawie- 
Му szenia kamery jeszcze wyżej 
|| У tojest dostępne w tej chwi: 
|| lico dałoby możliwość obej- 
/ rzenia na jednym ekranie 
Pf większej parti terenu. Nieste- 
(у autorzy przeoczyli też pewną 
kwestię dotyczącą zarządzania 
+ robotnikami. Otóż gra od- 
notowuje, czy któryś 
М, У znich nie próżnuje i to 
у 


адија lub reagują ze sporym 

opóźnieniem. No i fatalny 

drobiazg: podwójne kliknięcie. 

na jednostkę nie powoduje wy- 

į boru wszystkich jednostek tego samego 

iż | typu znajdujących się w polu widzenia. 


| od dawna standard! 
| Z niechęcią również przyjąłem do wiado- 
| mości brak pojedynczych scenariuszy, gene- 
rowanych losowo map oraz edytora. Koniec 
У końców jednak SPELLFORCE jest zdecyda- 
Í wanie grą godną zauważenia — w natłoku 
miernoty wyróżnia się przepięknym wykona- 
niem i interesującą mechaniką, Świetny ty- 
tul na wekacje dla osób, które z jakichś 


jest oczywiście OK. Ale 
przyczyn nie mogą nigdzie wyjechać. 


s jeśli robotnicy zostali 
na przykład przypisani 
do chaty myśliwskiej, 

a skończyla się zwierzyna 
łowna, wtedy stoją bezczyn- 
nie. Natomiast program w ogóle 


b 


256 NB RAM у 
+ Gira na platformy: PO 

© Wersja PL 22 Multiplayer 
Эк одо | CD Projekt 

a wwwwspelorce,com. 


ana z tak: 
erona 


ЖҮ jednost 


т) Dluga, wciągająca 

220 / rozgrywka, mnó- | 

Д7 / stwo fajnych opcji 

4 | i świetna grafika to || 
у) 2“ obok któych nie 
możne przeć obojętnie 


= się nieopodal walkę. Czasami 
к! są naprawdę blisko, a nie re- 


А pomyśleć, że ponoć jest to już przyjęty 3 


i tekst: Jacek „Randall Piekara 


4 Troje 

И zdyscyplinowanych 
zbietaczy fasolek 
na drodze do 
immatrykulacji 


go czole ślad w po 
czowskiej kupki 90 


Ron Weasley. 
najbiedniejszy student 
Hogwartu, właści - 
tęchlego szczura i mocno 
schodzonej różdżki. Ma 
więcej braci i sióstr niż 


w czytelni, kując za d 
ciu. Dzięk jej wysik 
gwart calkov 


blondyn w dość jed 

ny sposób sportrt 

przez autorkę powieści 

W rzeczywistości to grzecz 
ny i pilny uczeń, pupilek 
[wybitnego wykładowcy 
demickiego, dr Snape'a 


mugoli. 0; 
cy Albusa D., dh 
tora Hogwartu, 
oraz znanego wyj 
dawcy akademickiego 
Remusa L., zdolat rz 
cić podejrzenie na 
Bogu ducha winnego 

maga Petera Pettig 


ydany przed dwoma laty KA- ! 
MIEŃ FILOZOFICZNY wyjątkowo | 


długo utrzymywał się па czele li- ! 


sty przebojów. W czerwcu po- | 
dobny los spotka zabójcę trzynastu mugoli, | 
znanego w niektórych kręgach jako WIĘZIEŃ т 
AZKABANU. Skąd wiem? Patrzę i widzę. Każ- | 
zanujący się fan Pottera już dziś czeka | 
rogiem, by ograbić pierwszą lepszą | 
ruszkę | га uczciwie zarobione pieniądz 
é pudelko z programem. Graczom nie. 
zdeklarowanym, niepewnym „ 
s stosunku do 
okularnika, pozostaje poniższa 
recenzja. Być może stanie się im- Yy 
pulsem do mordu... Być może jed- 
nak uratuje czyjeś życie. 
W stosunku do KOMNATY TAJEM- 
NIC, poprzedniej zręcznościówki 
jodach Pottera, zmieniło 
się niewicie. WIĘZIEŃ AZKABA. 
NU pozwala bowiem — podób- 
nie jak oryginał — wyskakać się 
po platformach za wszystkie cza- 
sy. nazbierać fasolek na zupę dla calego 
plutonu i zapolować na równo 80 kart 
kolekcjonerskich. Przy okazji można ©, 
iedzić Hogwart од piwnic aż po dach (oka- | 
że się nieco inny, mniejszy niż półtora roku | 
temu), zaopatrzyć się w hasła do portretów | 
sklepie należącym do Weasley'ów, a także | 
stoczyć magiczne pojedynki z topikami, jasz- 1 
czurami i innymi gnomonami. || 
vielu podobieństw tytuł oferuje nie- | 
rozbudowaną rozgrywkę. Już | 
w trakcie pierwszego etapu okazuje się, że | 


Hermiona w czasie przygotowań do rzucenia czaru 
Kuperus Pupus w. saqięśrodek potterowego tyłka 


gracz może sterować nie tylko Harrym, | 
również Ronem i Hermioną. Otwarcie niektó- 


rych drzwi, a także sklepenie Irytka wymaga ! 
„Ścislej współpracy Świetnej Trójcy — bez niej 


nie ma co liczyć na końcowy sukces. Później — 
w czasie lekcji — przyjaciele rozdzielają się. 
gą | tak Ron poznaje czar umož 
(С.У mu przyciąganie przedmiot 
wiszenie na linie, a Harry 
| zamieniać 


zwykle daje popis nadgorfiwości 
i opanowuje aż dwa zaklęcie. 

nim ożywia male kamienne kjujicki 

oraz smoczki. Kierując nimi, do- 

сез do miejsc. 

w które sama by 


nie weszła z przyczyn czysto ! 


| fjologicznyci 
Autorzy gry doszli też do 

Ё, wniosku, że skoro gracze ma 

ја już QUIDDITCH WORLD 

СИР. to pewno przelecieli wszystkie miotły 


w okolicy i mają ich dość na kika lat. W efek- | 


cie w WIĘŹNIU AZKABANU sport ten pojawia 


się wyłącznie w jednym przerywniku filmo- | 


wym. Jego miejsce zajęły loty na hipogryfie 

Hardodziobie, sprowadzające się do 52050" 

nia przez kolejne obręcze. Niestety, szybowa- 

nie to nie tylko nie bawi, ale nawet — za 

sprawą niewygodnego sterowania — stanowi 

najbardziej katorżniczy element zabawy. 
Średnią przyjemnością są też inne mini- 
gry, m.in. seria pojedynków ze skrytymi 


w studni latadetkami oraz gromienie ! 


kart pochodzących z potwornej księgi 


potworów. Finezji w nich tyle co w ru- | 


chach zmrożonego na kamień kociaka 
Cała ta magiczna różnorodność spra: 
wia, że gra robi wrażenie złożonej 
i większej od poprzedniczki. Niestety 
to tylko wrażenie, WIĘŹNIA AZKABANU 
można bowiem ukończyć 
rech godzin. P 
mozolne wyszukiwanie schowków oraz 
miejsc, w których ukryto karty. Spro- 


strumień ! 
w ślizgawkę. Hermiona jak ! 


ciągu czte- © 
ej zostaje już tylko | 


Нату Alan opanawali do peciekcji гоне 
Zona DĄ 


radza się to do dokładnego обта- 
cywania wszystkich portretów czy 


w ścianie i, jeśli mam być szczery, Ф 


wierza. W dodatku ku- 
leje fabuła. Efektowny początek (pogoń za 
Parszywkiem przez przedziały pociągu) zapo- 
wieda nie lada emocje. Tymczasem w szkole 
dochodzi do trzech zaledwie lekcji, 
po których następuje punkt kulminacyjny, 
pojedynek z dementorami i rozwiązanie za- 
gadki Syriusza Blacka. Ostatnie minuty 
gracz spędza, zaliczając egzaminy... nie ma 
żadnego wybuchowego finalu! Po zakończe- 
niu gry pozostaje wrażenie, że sednem zaba- 
wy jest zaliczenie trzeciego roku, a historię 
z więźniem dodano, by zatkać jadaczki 
rozjazgotanych dziennikarzy. 
ie lepsza szata graficzna (silnik 
UNREAL 2) oraz doskonałe spolszczenie nie 
ratują sytuacj. Dla przeciętnego niefana 
WIĘZIEŃ AZKABANU to produkcja średnia, 
niewarta dość wysokiej ceny. Oby przygoto- 
wywana już CZARA OGNIA nie powielila tych 
błędów! 


(Harry, Potter 
i więzień Azkabanu 
Pitfoomowa TPP 
z Procesor 800 МЕ: 
128 MB RAM 


= Gra na platformy: РС, PS2, Xbox, GBA 
S WersjaPL C Multiplayer 


Dla fanów pozy- 
cja obowiązkowa. 


В Żacher? 


path Кона 


тита CD-ROM i plakat 


jużąwóitwoim kiosku 
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CONAN stanowi typowy 
hacićn'siash w ujęciu TPP. 


pochłonięciem Atlantydy 
a rządami sy 


t sennym maja- 
tórego przeznaczeniem 


W/CIEKŁY CYMERYJ- 
CZYK SZARŻUJE NA 
NAJZE DOMOWE 
BLAJZAKI! 


nan rusza w pościg 28 mańdercami, nawet nie 
podejrzenie jek daleko zawędruje. 
yłeś, specjalnie nie 
вије się w konw 
heroio-fantasy i zosta: 
kie pole do popisu 
ki temu 


АШ Етну 


cz bohatera nawinie się ni 


Niestety, jedyne, со 
ychodzi, to zbieranie po głowie. Kiedy już 
przyswoisz sobie kilka skutecznych cięć, spora 


Conan Barbarzyńca 


W 1982 roku John Milius podjął się ekraniza- 
cji powieści Robera E. Howarda. „Conan Bar- 
barzyńca” opowiada o losach walecznego Cy- 
meryjczyka, który Ściga okrutnego czarno- 
księźnika, pragnąc pomścić śmierć swojej ro- 
dziny. Mlody Conan dorasta jako niewolnik 
i gladiator, by po odzyskaniu wolności zająć 


się złodziejskim fachem. Jednak żądza zemsty 
nie daje mu spokoju... Wraz z towarzyszami 
podejmuje się uwolnić królewnę. znaidującą 
się we władzy złego maga, przy okazj wyrów- 
nując stare porachunki. 

„Conan Barbarzyńca” stanowi jeden z пај- 
znamienitszych obrazów kina fentasty, na 
który składają się przepiękne zdjęcia, cudow- 
na muzyka | charyzmatyczni bohaterowie. 
Fim ugruntował pozycję Arniego w Hollywo- 
od, któremu z pozornie płytkiej postaci Cona- 
na udało się wykrzesać bardzo wiele... | tylko 
szkoda, że konty- 
nuacja, „Conan 
- Niszczyciel”, oka- 
zala się dużo słab- 
szym filmem 


gracz nie п 
rozwój wypadki 

Conana do tętniącej у 
puszczy, świątyń okrutnych 
bóstw, pradawnych miast, 
na górskie przełęcze itp. 
Szkoda, że kuleje nieco nar- 
р Przeż co momentami 


Si A to zna 
) W gęstej бш ER КО (баба 
gi 


НЕ! dł 
жө 


Себе о улы @ 


ekst: Maciej „Fantazycosh” 


j 
i 


+ = 


~ 
">. 


ШМ 


cześć przeciwników okazuje się tyko zwy 
mięsem armatnim. Skor 


autorzy 


nezj, efektowności. Conan poru 


mogi się bardzi 


polotu, fi- 
ię jak wóz 


z węglem (choć swoją drogą trud 
od potężnego rębajły gracji primabeleriny) 


rugiej strony nie jest tak źle 


chłarz cio- 
ież spra- 


wiają dobre wrażenie. 


Wraz z postępami w 
stwami Conan zyskuje doś: 


ymi zabój- 
nie. Zdobyte 
nowy cios bądź 


rozwinąć jedną z wcześniej nabytych umiejęt- 
ności. Patent do bólu prosty, niemniej spraw- 


[ЕЈ 
SEE) 


bohatera. Wyegzekwowanie co 

пас} zaowocuje rzezią zastę 

Przy okazj należy nadmienić, że do 

swobodnego wyprowadzania co bardziej skom- 

pikowanych kombosów bardzo przydaje się 
się tu dużo gorzej. 

h znajdzek, пр. odnawia- 


dniej. Jest to przykre, zwi 
dla miłośników ponurego wojownika. 
у, program nie ma żadnych asów w rę- 
źmy па przykład takie sterowanie, 
nieszczególnie się autorom 
udało. Zawieszona пай plecami Conana kame- 


pomieszczeniach, co w ekstremalnych przy- 
padkach może prowadzić do konieczności sko- je 
rzystania z opcji Load. Denerwuje również 7 
trudność, 2 jaką у 
bohater jedna= 

cześnie 


do przodu i w bok. Bardzo k 
prawne okrążanie przeciwnika. 


пе, szczególnie te inspir 
nagminnie brakuje 
pnia skomplikowania, 1 
. Momentami widoczt 


em, jaki budzą liczne upra 

kulejąca animacja. Sam Conan to napekowana 

góra mięsa, co Samo w Sobie jest koncepcją 

Зала — niestety, autorzy przedobrayi i bo- 
hater wygląda po prostu groteskov 
m wyrazem twarzy nasz O 


pewnego uroku, М 
wnie fani fimu. Lokacje, krai 


e z ksiażek flmów s 
ć się w kimi 


Dość powiedzieć, że Ścieżka dźwiękowa 
„Conana Barbarzyńcy” stanowi chyba najlep- 
szy soundtrack, jaki kiedykolwiek uświetnił fim 
Беш Tak, LotR pod tym wa 
zdecyd 
szansę, przekonasz się sam 
Mimo sentymentu, jaki odc: 
staci Conana, uczt 
gra zawiodła. Choć 
ykorzystała potencjalu, 
cie. Nie, nie jest to zła pro 
wybić się р p 


a sama rozrywi 

monotonna i nużąca. 2 drugiej strony 

chuje świetna atmosfera. Fani 
istnieje bowiem spor 


Gra па platfo 
O Wersja 


Cauldron 


Gra o olbrzy- || 
mim potencjale, | 


Starożytne ruiny itym podobne miejScówki 
budują niezły kimack 


f 


Dla kontrastu, przyzwoite wreżenie sprawiają miasta... 


|dźungłiseżą uproszczesią 
aniu fauny 


turalrezanim jészoze zamienia sięw walk, 
gorejący karhen 


30 
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Oby Mistrzostwa 


Europy w Portugalii 


dostarczyły 

więcej emocji niz 
najnowsze dziecko 
klanu FIFA! 


Janie zamierz: 
biegać.po.boisku. 
Chodzić 
ostatecznie 


tekst: Kamil „Bono” Brzózka 


pici pięknej będą musiały zrozumieć, że 
miesiąc, w którym liczy się 

tylko futbol. Wszelką inną aktywność życiową 
wać harmonogra- 

mowi transmisji meczów o mistrzostwo. Nale- 
ży? Со ja mówię, trzeba! 
0 йе portugalska impreza na pewno będzie 
prawdziwym świętem dia sympatyków futbolu, 
о tyle jej komputerowy symulator niestety nie. 
ће co prawda nie jest, ale mogłoby być dużo 
lepiej. Tradycyjnie firma EA Sports zafundowa- 


cji. Zachowanie zawodników przy wejściu na 
stadion, podczas gry, po faulach czy strzeleniu 


chodzący na boisko zawodni 
witają się z pubkcznością i przeciwnikami, Wza- 
[етпе тобйгја się i przeżywają swoje zagra- 


ә 


{| runków pogod 


nia. Co ważne, po murawie nie biega 22 niemal 
identycznych lu było w niskobu- 
dżetowy rzed dwóch lat), 
tylka postacie 2 facjatami w mniejszym lub 
większym pominającym 

W najmocnii 

wszystkich zawodników. W polskiej ekipie, któ- 
ra pasuje do tego grona niczym mleko do ka 


| sząnki, prawdziwe twarze mają Szymkowiak 


i Żewskow. Reszta jest jedynie podobna. 
W programie imponuje też odtworzenie wa- 
h. Gdy zawodnik biegnie 
z ріка pod słońce, ekran autentycznie гал, 
podczas mocnego deszczu gracze przemies?- 
czają się po boisku ociężele 


Lekko nie jest 
ЏЕРА EURO 2004 jest grą dosyć trudną, dzię- 
ki czemu na pewno nie znudzisz się nią po kil- 
ku dniach. Cieszy, że nie można już — jak 
w wersjach z przełomu wieków — przebiec 
przez niemal całe boisko i huknąć bez proble- 
mu w okienko. Ма jesteś Raulem, 
xarda i finezyjna 
Wysp Owczych, wykona- 
nie takiej akcji jest niemal niemożliwe. Aby 
strzelić bramkę z kategorii „szmata, turlacz, 
kaszalot”, trzeba się porządnie napracować. 
2 kolei żeby przeprowadzić akcję zakończoną 
strzałem z seri паба", trzeba 
opanować technikę gry w stopniu tak wysokim 
jek glos kastrata. Z jednej strony to dobrze, 
bo nie każdy urodzi się Owenem i w rzeczywi- 
Stości każde piękne zagranie okupione jest 


Kto, kogo, kiedy, dlaczego i ile razy? 


Klasyczny kontratak zaczyna się od spalonego 
i szybkiego wyprowadzenia piłki do przodu 


i zanim zorientują się, że coś się dzieje, fli- 
granowy napastnik znajdzie się na polu karnym 


Owszem, przy bramce przeciwnika są obroń- 
cy, ale panowie gwiazdorzy są zblazowan... 


Со za akcja! Jaka piękna bramka! Питу szale- 
ја, czepki lecą w górę. Hiszpania pany! 


SER 


Euro 2004. 


PORTUGAL 


wieloletnią, ciężką pracą. Jednak z punktu wi- 


go poziom trudno- 
ку. Zwłaszcze kiedy 
kolejnymi wer- 
gra się „pod górkę” 
Jeżeli wybierzesz drużynę z wyższej pół, ból 
ten da się w miarę 
kiody poniesie cię duch pat 
jesz się na jedenastkę z ori 
dziesz się męczył równie mocno со kadra Boń- 
ka w meczu z оона, Tra też zawodzi 
drybling. Ludzie z EA Sports powinni w końcu 
posiedzieć dlużej nad tym elementem i wymy- 
416 coś więcej niż przekładanka á la Ronaldo. 

UEFA EURO 2004 stwarza możliwość gry 
nowoczesnej, bogatej w prostopadłe podania. 


na piersi, bę- 


jane fryz. С o арата 


Dzięki temu możesz na kika różnych sposobów 
podać na tzw. dobieg. Dodatkowo 

no opcje „off the ball”, gry bez pik, pozwała- 
jącej sterować trzema zawodnikami przed po- 
daniem. Niestety, kiawiszoł 
złożona, że aby w pel 
stać, musialtyś mieć - macki обли 


Prace nad trójwymiarowymi piłkarzami rozpo- 
czynają się od stworzenia siatki 30. 


Siatkę wypełnia się odpowiednio ukształowa- 
nymi wiełobokami i dodaje światlocień 


Kolejna faza to stworzenie reaistycznych ani- 
macji i poprawienie ruchów przechwyconych 
та pomocą technologii motion-capture 


Ма samym końcu piłkarze zyskują teksturki, 
dzięki czemu zaczynają wychodzić na ludzi 


W obronie opcja ta powoduje, że do będącego 
przy pilce przeciwnika spoza ekranu dobiega 


jesteś o jednego 
którym sterowaleś 


лаб, że poruszanie się 
zawodników po boisku to mocna strona tej 
gry. Pikarze nie stoją jek тшу па pax 


plus można zaliczyć też możiwość odbioru piki 


przez wybicie. Gorzej dopracowano grę 
zgiem, która jest nie leda sztuką. Większość 
interwencji kończy się feulami, a sędziowie 
ochoczo rozdają wtedy kartki, także te w kolo- 
rze pomidorów. 


Silni psychicznie 
Nowością w UEFA EURO 2004 jest 
morale zawodników. Stworzono go chyba na 
wniosek polskich trenerów. Od ter 


paki nie wytrzymali psychicznie, 
podanie podiamai 
wraz z żółtą kartką złapał doła, a szybko stra- 
сопа bramka ustawia mecz. Pomysł to może 
i ciekawy, ale jego realizacja wymaga dopraco- 
wania. Większość decyzj о stanie psychy 
graczy zapada raczej na „chybi-trafi” i, 
gorsze, nie wpływa na faktyczną przydatność 
danego zawodnika na boisku, Informacje o mo- 
rale każdegó gracza pojawiają się przed każdo- 
razowym zestawieniem skladów. Jednak bez 


0 


zestaw, naty 


Mistrzostwa Europy 


względu na to, czy ustawisz skład niepopraw- 
nych optymistów, czy zdoło 
będzesz gral niemalże tak s 

Kompletnym nieporozumieniem jest brak 
możliwośći rozgrywania turnieju finałowego 
Mistrzostw Europy bez konieczności grania eli- 
minaci. W efekcie zagranie go w 
grupach jest praktycznie 
iskach Portugali często 
nami z kosmosu. Jedynym 
że deie na finaly czẹsto „lapie się" Pol- 
ska. Dodatkowo eliminacje to nie tylko mecze 
i przeciwnikami, ale również seria 
zowarzyskich, które sprawiają, że na- 
pięcie siada. Przyczyna braku możliwości wy- 
boru wariantu gry jest równie zagadkowa со 
popularność pewnego opelonego polityka 
i pewnej toruńskiej rozgłośni. 


Inne wtopy i porażki 

Sporo do życzenia pozostawia też aktualność 
składów, zwłaszcza drużyn spoza Top 10. 
Kiedy widzę w skladzie Polski Tomasza Kosa, 
Artura „Niemoc” Wichniarka czy Radosława 
„Siedzącego” Kalużnego, robi mi się jakoś 
dziwnie, bo przecież „to już minęła, ten klimat, 
ten luz, ci <wspaniali> ludzie nie powrócą 
już!”. Wniosek z tego taki, że składy niektórych 
drużyn są wzięte na tzw. przypał z kompletnie 
przypadkowych meczów. A to już żenada, 
zwłaszcza jeśli weźmie się pod uwagę, że EA 
Sports wykupiło wyłączność na umieszczanie 
w grach oryginalnych nazwisk. 

Nie do końca rozwiązano też problem stro- 
jów. Gdy grasz na przykład towarzyskie сро 
tkanie Hiszpania-Lichtenstein, po boisku lata 
22 panów w identycznych kubraczkach, 

Podsumowując, szału najnowszy symulator 
piłki nożnej niestety nie zrobi. Nie odpycha od 
monitora, słe też przesadnie nie przyciąga. 
Zdecydowanie najmocniejszym punktem są tu 


rozpoczynają się 12 czerw 
zagrają (prócz gospodarzy) Gre 
szpanie. W gri 3 Anglis 


iej zmiażdżą Chor. | 


W grup 


ie Cz się Bul- 

Nasi sąsiedzi | 

spotkają się 

Jeśli pod- | 

Furo 2004 trafi ci się taki | 

aiast biegnij do bukmach | 

stawić zdobycie tia эт bin. | 


twy specjaliści 


|| potobioństwo zagrania Брава 
| * oryginal = 


w tej grze 


kosmicznego 
зе na zwycięsti 


1:208. Prawdo. 


upach mmm „^ 


jest nies 


| znacznie mniejsza 


Kto wie, może йа 
bezpośrednia z 
rożnego? 


grafika i animacje — pi 
dościgniony dla jakiegokolwiek konkurencyj: 
go odpowiednika FIFY. Gorzej, jeśli chodzi 
о samo granie. 0 ile stopień trudności należy 
zaliczyć do zdecydowanych atutów tytulu, to 
toporność konstruowania akcji już nie, Ci, któ- 
rzy zasmakowali PRO EVOLUTION SOCCER 3, 
siadając przed UEFA EURO 2004 będą się czu- 
Я, jakby czas сопа! się о kilka lat. Również je- 
sli chodzi o „grywalność”, propozycja EA 
Sports wyraźnie przegrywa ze swą konkurent: 
ką. W efekcie sam musisz ocenić, czy warto 
wybrać się do sklepu. 


UEFA Euro 
2004 


Pika nożna 


* Gra na platformy 
O Wersja PL 


* EA Sports / EA Posta 
ЖОЛ 


= Multiplayer 


004 оте 5р 


Gra dla kolekcjo- 
nerów i miłośni- 


ków gatunku. 


— niegdyś wysoce cywili 
hnigci na Wyspy 


twiają im znalezienie pretek 
Zamiast pracować, znacznie b 
pladrować. 
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E Wersja PL 


Klasyczny RTS 
osadzony w okre- 
sie upadku Impe- 
rium Rzymskiego. 
Smaczny kasek се ||| 

strategó 
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3. THE SIMS RANDKA 


recenzje 


ie jestem konserwatystą те bul- 
wersowaly mnie filmy „оа? i „9. 
i pół tygodnia”, ale istnieją pewne 
przejawy swobody obyczajowej, 
które wzbudzają we mnie niesmak. Jest to na 
przykład BB і zabawy z kaczuszką w wannie 
w wykonaniu Frytki i Kena. Nie oburza mnie by- 
najmniej sam akt, tylko Świadomość, Č para lu- 
dzi robi to na oczach Ślniących się milionów 
2 


oglupiałych telewidzów. 

SINGLES та w sobie coś z tego kimatu — ty- 
le że tutaj to gracz stara się, aby para ludzi, 
którzy dziwnym zbiegiem okoliczności właśnie 
wprowadzi się do wspólnego mieszkanie, spel- 
nila swą zażyłość pod pościelą. Tym razem ja- 
koś się nie obruszylem, może dlatego, że gra 
SINGLES: FLIRT UP YOUR LIFE miejscami jest 
bardziej konserwatywna niż Unia Polityki Real- 
nej. Po drugie, z biegiem czasu staje się zwy- 
czajnie nudna i nie potrafi wzbudzić we mnie 
żadnych innych 


Podglądanie pod prysznicem to 
hobby dobre dla mlodych i starych 


Zacznijmy jednak 
całą historię od po- 
czątku. Moim zda- 
niem, najbardziej 
ekscytujący то- 
ment tej gry to 
pierwsze etapy, 
szczegółnie w try- 
bie  „sandbox”, 
gdzie swoje gniazd- 
ko należy od pod- 
staw urządzić. 
Przystępując do 


tego zadania, najlepiej zaproś osobę płci prze- ! oglądają, bowiem spełnienie milości następuje 
ciwnej — swoją dziewczynę/chłopaka lub ; ро bożemu, pod kolderką, a jedyne elementy 
kandydatów па омо stanowisko. Wspólne ! Świedczące o tym, że lokatorzy 
ustawianie mebli, malowanie ścian, układanie | nie śpią, to miarowe ruchy 
klepek na podłodze, wieszanie obrazów i lemp | | oraz kilka nieśmiałych ję- 
może się stać początkiem wielce ciekawej 2 ków. Tak swoją drog: 
przygody, dzięki której być może od razu da- EA] sy do miosnego aktu 
cie sobie spokój z dalszym graniem i przy- w ogóle doszło, twoi bo- 
stąpicie do innych, o niebo bardziej = | | hoterowie muszę posiadać 
ekscytujących czynności. = | podwójne lóżko. Cóż ze 
Warto pomyśleć o takiej alternaty- ~— drobnomieszczańskie wy- 
wie, bo gra ро kilku godzinach ro- godnictwo! Jakby nie star- 
bi się po prostu monotonna. czyło łoże pojedyncze. 
Ostatecznym celem, jek już A od czego jest stół w kuch- 
wspomniałem, jest doprowa- ni? Jak widać — konserwe- 
dzenie dwojga ludzi do roman- tyzm do kwadratu. 
tycznego aktu płciowego. Aby para zechciała się bliżej po- 
Napeleńców od razu pragnę znać pod kątem fizycznym, 
ostudzić — żadnej porno- będziesz musiał zadbać о је 
grafi się ш nie na- potrzeby natury emocjonalnej 
i życiowej. Jeśli chodzi o te drugie, 
odniosłem wrażenie, że mam do czy- 
nienia z ludźmi o jakichś natręctwach, 
którzy bez przerwy myją ręce i biorą 
prysznic. A w tzw. międzyczasie jedzą. 
| nie tyją! Potrzeby emocjonalne to z kolei 
chęć romensowania, potrzeby zmysłowe, 
ochota na zabawę i przyjaźń. We wszyst- 
kich przypadkach chodzi о włączenie jednej 
2 dostępnych opcji, na 
Zachel przykład си, poca- 


1. Rache 
Tę panią opisać można jednym |АНА ЕИ 


słowem: „trendy”. Uwielbia ШАШ БАД 

ciuchy, jest czuła na punkcie Жаша ЛА СКЈ 
białych skarpetek i krzewów. ШЕШЕ ЭИ 

agrestu na klacie lub pod pa- ЕЕ ДАИ 
chami. Podejście do życia ma | ЩЕ 
dość swobodne, bywa odrobin- Аа 
kę wstydliwa. francuskiego pocałun- 


Wybory Miss Singles 


ród sześciu wystęj 
pozwoliłem sobie 
d 


Jeśli chcesz powrócić do 
Edenu, musisz być ostry jak 
zęby krokodyla i dziki jak au- 

straljski busz. Eden ma w so- 
bie więcej energii niż panowie 


niczym się nie cofnie. Oferta 
dla nieokiełznanych | 
bezpruderyjnych. 


Uciekła z domu bogatego ta- 
tusia, właściciela kopalni dia- 
mentów. Jest bogata, 
wykształcona (skończyła Cam- 
bridge), a jej ego jest wyższe 
od Empire State Building. Po- | 
za tym posągowo piękna. Po- 
trzeba wiele odwagi, by 
zaczepić ją na przyjęciu 


Е kroki in udanego podrywu 


Gdy zaprosisz do domu fajną laskę, Potem, dla podgrzania atmosfery, mo- ЧЕР 
zacznij od zepoznawczej pogadanki... żecie pooglądać telewizję... 


A wtedy pękają lody i twoja nowa przy- 
jeciółka gotowa jest na wszystko. Np. 
wspólną wizytę w ubikacji?! 


Albo ożywić krążenie przy dźwiękach 
jekiejś „trendowej” kapeli 


4. Amanda 

Typ odrobinę „кобан“, ale 
w pozytywnym znaczeniu tego 

Singles: | Flirt Up 1 słowa, Na kilometr odróżni 

Your Life ogiera od wełacha — i to 

a z tym pierwszym pogalopuja 
konno па sam szczyt. Wydaje 
się zimna, ale w środku drze- 

mie wulkan, który czeka na 

pobudzenie do erupcji 


gra pozostawia 
wiele do życzenia 


— No chodź mój dziub- 
dziusiu. Daj pańci buziaczka! 
— Ratuuunkul 


38 „recenzje ECT 


1 stać rzeźnikie m | 
r о zabijaniu. Masowym 
alnym, wedle | preferencji 


Chces: 
Dte gré 
1 indywici 


rogram, w którym zagrasz główną ro- | w mieście oraz sekun- 

Те, nazywa się MANHUNT. Przypomina | dantem lub doradcą 

trochę takie produkcje jak „Big Bro- | Casha. Choć z jednej 

ther” czy „Bar”. Na każdym rogu wisi | strony to właśnie ten 
kamera, zaś wszędobylskie mikrofony są w sta- Н gość odpowiedzialny jest 
nie zarejestrować najdrobniejszy dźwięk. Ме bę- | za położenie bohatera, 
dziesz tu jednak rozdawać nominacji апі knuć | pelna wspólpraca z Reży- 
spisków. Na twoim miejscu nie liczyłbym też | "serem nie ulega kwesti, 
specjalnie na gry i zabawy towarzyskie. Ten re- | gdyż... innej орсй po pro- 
ality-show rządzi się піесо innymi prawami. Starkwe- 
Są one zabójczo proste. Miasta Сагсег City | 
podzielone zostało na kikanaście stref, którymi 
żarządzają różne gangi — naziści, klauni z piekla, 
psychopaci, odszczepieńcy, bandyci, zdziczał 
policjanci i członkowie oddziałów specjalnych po 


obszaru patrolo- b 


jal obsz 
Zna sobie oj TE zostaw na жй | 


zostaw 
wanego przez (0 wydarzeń. pobaasuj trochę ||| 


‚ со zwabi innych 


przejściach. Zadaniem każdej osoby w mieście gczątek potrzebujesz С Те таб możesz hy przyspieszyć bieg 
esa! Ма w. Na р wi Gao У 
gramu. W tym przypadku pechowcem jesteś ty. komuś Шм та pomocą 


WAKACJE W KARCERZE 

Nazywasz się James Eari Cash i społeczeństwo 
skazalo cię na śmierć. Jednakże zastrzyk lziej jak tylko w laboratoriach 
2 rzekomą truczną nie zabił cię. Obudziłeś się ғ Rockstar North — tych samych, 
w zimnym i nieprzyjaznym mieście, zaś głos ! w których wcześniej narodzia się 
w słuchawce w twoim uchu zapowiedział, że, ! seria GRAND THEFT AUTO. Jeżeli и 
wszystko skończy się przed świtem, jeśli bę- ! VICE CITY lub jakaś inna produkcja y 
dziesz postępował zgodnie z instrukcjami. Pod- ! w tym guście wydawały ci się zbyt А || 
czas gdy byłeś nieprzytomny, przewieziono cię | mocne, MANHUNTA wprost znie- 

do Сагсег City — zamkniętego miasta, w którym | nawidzisz. Gra оббоје w liczne 
niejaki Starkweather kręci swoje naturalistycz- | sceny dekapitacj, brutalnych pobić, 
ne filmy o zabijaniu. Twoim głównym zadaniem ' egzekucji, a nawet tak pomysłowych 
jest przeżycie i anihiacja każdego typa, który | zabójstw jak wyłupienie oczu za po- 
wejdzie ci w drogę. W przeciwnym razie оп do- |. mocą łomu. Bohater MANHUNT mo- 
rwie ciebie i skończysz w kałuży krwi. Musisz za- 1 że zabijać swoich wrogów na różne 
bijać, a co więcej — musisz robić to z fantazją | sposoby — od szybkiego wypadu, ро 
i polotem, абу widzowie otrzymali to, za | egzekucję ocierającą się wręcz о tor- 


waży шд glowa „йо 
Prędzej czy później ktoś 28 на właśnie będziesz пеј egzekucji. 


| 
i 
' 
i 
i 


tekst: Maciej „Anzelmo” Ogiński 


co zapłacii. tury! Aby obraz był pełny, dodajmy, że 

W Carcer City rządzi jedno prawo i nazywa się | krew leje się tu wyjątkowo оббсеі ое- | i Ра = 
ona Starkweather. Reżyser odgrywa zresztą ! sto, zaś pęknięcia czaszki zdają się być 8 mógł 002 tu“ ишы „ 

ән MANHUNT wiele różnych ról — jest zarazem | Омун са s р” ыш 


Paliem życia. i- Śmierci, animetorem wydarzeń. ! 


jest — stwa oprawcy. Kiedy Cash gotów jest do zał 
zdecydowanie _naj- - 


bardziej brutalną grą ; 


B komputerową, јака 
kiedykolwiek powstala. 
Kropka. Jakkolwiek rzeźnia na ekranie 
wzbudza konsternację i słuszne oburzenie, war- 
to pamiętać, że przy tym wszystkim najnowsza 
produkcja Rockstar North jest grą ciekawą 
i dopracowaną. Składa się z dwudziestu stan- 
dardowych poziomów i szeregu czekających 
na odkrycie sekretów. Mówiąc prościej — 
о ile nie zrazi cię konieczność masowego 
szłachtowania ludzi, czeka cię około trzy- 
dziestu godzin solidnej rozgrywki w Ki- 
macie budzącym skojarzenia z MGS czy 
SPLINTER CELL Z tym, że w MANHUNT 

nie jest już oczywiście tak wesoło. 


GAMEPLAY 
James Earl Cash to zaskakująco 
sprawny koleżka. Widać, że nawet 
ostatnie kika miesięcy spędzone 
w сей Śmierci nie stępilo jego zmy- 
słów ani пе obniżyło sprawności za- 
biania. Chociaż twardziel, jakim jest 
Cash, potrań przyjąć kika uderzeń 
lomem przez plecy, nie polecałbym te- 
stowania tej sprawności zbyt często. 
Zresztą raczej toporny — budzący żywe 
skojarzenia z dwoma ostatnimi wcieleniami 
GTA — system walki już po pierwszym poje- 
dynku uświadomi ci, że nie tędy droga 
MANHUNT polega przede wszystkim na chowa- 
niu się w cieniu, odwracaniu uwagi i... atakach 
z zaskoczenia. 

Na tym elemencie goście z Rockstar North 
skupili się w pierwszej kolejności, Sposobów na 
krwawe pozbawienie kogoś życia jest tutaj wie- 
le — możesz zadusć typa folową torebką, 
wykłuć mu oczy nożem, odciąć leb maczetą, 
skręcić kark za pomocą umiejętnie założonej pę- 
tli czy złamać kark stalowym kjem. A to tylko 
wierzchołek góry lodowej. Arsenał broni 

w MANHUNT robi naprawdę duże wrażenie. 
— од tak prostych rzeczy jak wspomniana 
już reklamówka, poprzez kije, kosy 
i pistolety na gwoździe, na strzelbach, 
karabinach maszynowych czy piłach 

łańcuchowych kończąc. Jakby tego by- 

ło mało, każda egzekucja może prze- 
biec na trzy sposoby, mierzone 


= oczywiście — poziomem okrucień- + 4 


ба jakiegoś kretyna, to gracz zdecyduje, jak 
brutalne okaże się rzeczone morderstwo. Zale- 
ży to od tego, jak dlugo trzymać będziesz wei- 
śnięty klawisz akcji. Zresztą pozwól, że posłużę 
się drobnym przykładem. 

Uzbrojony w stalową linkę Cash skrada się do 
odwróconego do niego plecami typa. Bohater 
jest już gotów do przeprowadzenia egzekucji, 
toteż wciskasz klawisz akcji i trzymasz go. Stan- 
dardowo biały celownik zmienia kolor na żółty, 
by wreszcie przejść w czerwień — ten kolor sy- 
gnalizuje właśnie najbardziej brutalny scenariusz 
zabójstwa. Skoro celownik stał się szkarłatny, 
puszczasz klawisz akcji i Cash przechodzi do 
działania. Dusi typa tak mocno, że stalowa linka 
obżyna delikwentowi głowę. Po przeprowadze- 
niu egzekucji, bohater podnosi z ziemi urżnięty 
łeb i zatyka go sobie za pasek. Ta głowa przyda 
się w dalszych etapach zabawy. Odpowiednio 
rzucona, odwróci uwagę strażników. Można nią 
posłużyć się jako bronią. Kości czaszki są raczej 
twande.. 


AUDIO 8 VIDEO 
Także od strony technicznej MANHUNT zapro- 


jektowany został z myślą o starszych odbi 
cach. Program instalacyjny to właściwie kwin- 
tesencja minimalizmu — to samo ty- 


Manhunt 


Gra na platformy: PC. 
ба Wersja PL 


MANHUNT jest 
najbardziej bru- 
talną grą, jaka kie- 
dykolwiek powsta- 
ta. № пе 


EA 
czy się zresztą sposobu prezentowania fabuły. 
Wart odnotowania jest także brak niskiego po- 
ziomu trudności, Do wyboru jest tylko standard 
albo ekstrema. 

А jak ta ога wygląda? Kurczę, do glowy przy- 
chodzą mi głównie przymiotniki typu „brudna”, 
„odpychająca” czy choćby „niepokojąca”. Z ra- 
cji. iż MANHUNT pokazywany jest głównie przez 
różnego rodzaju przemysłowe kamery, gra wy- 
ојада, jakbyś oglądał ją na źle dostrojonym 
sprzęcie — rozgrywce przez cały czas towarzy- 
szy delikatny „Śnieg”, zaś podczas przerywni- 
ków filmowych taśma wideo zdaje się wkręcać 
iw ogóle zachowuje się przedziwnie. Co najważ- 
niejsze jednak, formuła ta idealnie wprost pasu- 
je do konwencji programu. | możesz mi wierzyć 
na sławo, grafika MANHUNT prezentuje się 
znacznie lepiej w ruchu aniżeli na zdobiących tę 
rozkładówkę obrazkach. 

Wysoki poziom trzyma także warstwa dźwię- 
Кома. Twoi oprawcy to zadziwiająco gadatiwi 
panowie, którzy każde wydarzenie W świecie 
gry muszą dogłębnie i wulgarnie skomentować. 
A muzyka? Ta pojawia się okazjonalnie i przede 
wszystkim w scenach o największym napięciu 
dramatycznym. O йе nie są to najbardziej pory- 
wijące kompozycje na świecie, z pewnością do- 
cenisz ich nastrój. 


CLOSING COMMENTS 

Trudno jest wydać jednoznaczną ocenę МАМ- 
HUNT. Nawet CARMAGEDDON czy POSTAL nie 
oferowały rozgrywki tak skrajnie chorej i bru- 
сапе. W zestawieniu z omawianym tytulem 
VICE CNY zdaje się być programem da grzecz- 
nych dzieci. Dozwolony od lat 18. MANHUNT 
potrafi sprawić wiele satysfakcji, chociaż jest 
też bardzo możliwe, że odrzuci cię skrajnie 
krwawą i _ przepelnioną okrucieństwem 
istotą zabawy. Rzecz w tym, czy masz duszę 
rześnka.. 


Zawsze mnie rytowało, p саана ocz 


07/2004 


szym ty 
poszła 
się zmieniał 
magazyniera, а magazyn zamknię 
w tej chwili tylko jedną kopię” itp. | 

ka dni PO sklepowej premierze program otrzy- үз 
maliśny. I teraz przychodzi mi do głowy pytanie: p ге wrą śmiertelne. 
czy naprawdę można byś aż tak nieudolnym, cz | 

też mieliśmy do czynienia z celowym biegiem 

mającym uniemożliwić nam recenzję programu? 

Bowiem, po pierwsze, Lof jest gra, która zosta- 

ta ma Zachodzie nisko oceniona, po drugie, 

polska lokalizacja przypomina momentami ae 

torskie tłumaczenia z początku lat 30. Być może 

więc chodziło o to, abyśny nie mogli zamieścić 

recenzji ZANIM gra ukaże się w sklepach 

i ostrzec przed dokonaniem zakupu. 


| lucznicywd 


„Май kierować 


czywiście chodzi o trzy strony konfiktu, pra- | 
ce zdobyć władzę nad światem. Są to | 
witu, Sojusz Elddarów oraz Kraina | 
jitu sklada się z ludzi (głów- | 
nie barbarzyńców) oraz krasnoludów, а co | 
ciekawe, dużą rolę odgrywają w nim kobiety- | 
wojowniczki, które nie tylko slużą jako szpie- 
dzy czy kaplenki, ale potrafią na przykład 
dosiadać sloni bojowych. Sojusz Eldarów to 
głównie elfy pragnące wskrzesić swe potężne 
królestwo. Armia Eldarów w dużej mierze 
opiera się również na żabopodobnych wojow- 
nikach — froglokach (a tantiemy dla mnie | 
gdzie?! — Frogger). Jednak największym atu- | 
tem elddarskich wojsk są świetnie wyszkoleni | 
С dużych zgrupowaniach faktycznie | 
morderczo skuteczni. | wreszcie pozostała | 
zlowroga Kraina Cienia, której wojska składają | 
się między innymi z ogrów, goblinów, gnomów 
oraz różnego rodzaju demonicznych istot. Na 
czele każdej z trzech potęg stoją potężni: 
wojownicy — tytułowi Lordowie. Kiedy гогро- 
czynasz zabawę, możesz wybrać, który z nich 
poprowadzi twą armię do zwycięstwa, Wybór gi 
ten jest o tyle ważny, że poszczególne etapy 
gry różnią się stopniem trudności, a umiejęt- 
ności czarodzieja, rycerza, paladyna lub zio- 
dzieja są mocno zróżnicowane. Jednak, uwagi 
nie można rów 
dwoma. postaciami. a, przy- 
paladynem Bractwa Świtu, 
a potem zobaczyć, jakby wygląd 
gdybyś wybrał czarodziej 
sk 6 dotychczać 
Dziwne to utrudnienie 
elnie niepotrzebne. 
Każda 2 nacji dysponuje одге 
п jednostek, których 
umiejętności specjalne 
| 


Ba nie ma tu na 
_ nym zróżnicowaniu 


U 
STARCRAFT czy WARCRAFT III, 


czenie poszczególnych stron wymagało dia- 
metralnie odmiennych strategii oraz taktyk. 


Jak grać? 
LORDS OF EVERQUEST wpisuje się RTS'owy 
standarcik. Twoim zadaniem jest zbudowanie 
solidnej bazy, odnalezienie kopalń platyny i wy- 
dobycie tego cennego kruszczu, wystawienie 
armii oraz ewentualnie dokonanie odkryć tech- 
nicznych czy też naukowych. Sporą zaletą jest 
fakt, że wszelkie gmachy wznoszone są auto- 
metycznie, czyli nie trzeba do ich budowy 
angażować roboti Wystarczy wybrać 
stosowne miejsce, zapłacić okrągłą sumkę 
u platynie i budowa powoli nabierze rumień- 
ów. To na pewno spore ułatwienie, 0: 
w tym momencie robotnicy służą tylko do jed- 
rego — eksploatacji kopalń platyny. 

Na mapie znajdują się wrogie bazy, często 


Oto oddzia! Bractwa Świtu 


Sojusz Bddarów słynie ze swych oddziałów 
znamienitych łuczników 


Smaki w LORDS OF EVERQUEST wyglądają imponują 
sobie tylko świetnie przygotowana armia złożona z | 


| а 


od rozwoju 
lub przyjaciói. Ca ciekaw 


| zdarzają się sytuacje, kiedy wrogie armie po- 
la przykład oc 
dany teren, a tu па 


wrogich budowii, 
ch artefaktów, uratow 


Dlaczego zasysa? 
Ро raz pierwszy zdumiałem się, 
gry singlowej i chciałem 


Dla armii złowieszczej Krainy Cienia potężne 
Ë głupie cgry to tyłka mięso armatnie 


| Wo ujrzysz wiele bitewnych sceneri: ki, góry. 
uschnięże lesy, pola lawy czy śrieźne pustkowia 


rasami są tak potężne, że poradzić z nimi može 
czarodziejów oraz uzdrawiaczy 


predefiniowane, a więc nie 
można było wybrać ani sr 


„lemerstwa jesze 


tegicznych nie 
Ме istnieje również 
sowego 


w 


przejrzysty ейун 
opracować własne 
Druga sprawa 
Wydawałoby się, że м 
rzenie w EVERGUEST — 
h RPG — te opcje 
mocno zaznaczone. Tym 
уніі jednostki 


wiemy. бту RER: 
świadczenia nie zmieniają się eni umiejętności 


ofensywne, ani defensywne, a postać nie zy- | 


эше żadnych nowych zdlności 
zmienia się to nieco 

go poziomu d 

można pasa 


pomarzyć о opcjach 

2 opisywanego w tym numerze GLI o 
gramu SPELLFORCE. Czyli o ubieraniu post, 
dostarczaniu jej uzbrojenia, . pance rzy, magi 
nych pierś znaczący sposół 
oddziaywelyby па zdolności ofensywne i í 
fensywne. Poza tym, na przykład, w SPELL: 
FORCE można trafć do świetnie: zaopatrzo- 
nych sklepów, а w LoE taka opcja nie istnieje. 

Czwartym problemem są miedzi 
z walką. Armii nie można ustawiać w formacje 
(tak jak np. we wzorcowym pod tym względem 
AGE OF EMPIRES 10. Przez to skuteczne stero- | 
wanie polu bitwy jest bardzo. 
und е |в 
reagują 
dawane zało mi się, że pomimo 


Obrony armia i tak rzucała sę 
Zabi 


na polu wall 
takowanie jednostkami lataj 


Nie ma to jak elegancko zaaranżować aé polski 1 tiumaczen e и 41 


ft/ Cenega Polska 


үн} ете. CO 


nentami Шм 
rewelacyjna py grań 


Na tę grę na- 
prawdę ostrzylem | 
lo 
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Pierwsze lk godz warto spędzić, РИД pzez 
Эф нду! эрла ишт, (ШЫ czterech 


Poźniej nadejdzie 
% piratami i prze 


7/2004 


recenzj 


Czy to na krańcach 
rozległej galaktyki, 
czy w centrum wszechświata, 
życie. pr eciętnego 


mA Potyczki 


wane jednostek 


lość pelnych komór 

tannie kręcącym się 

bębenku to jedynie kwestia szczę- 

ścia. Tacy szybko stają się częścią przepast- 

nej próźni bądź aktywnymi uczestnikami 

programu resocjalizacji w zakładzie peniten- 

gjarnym sektora Na Zadupiu 

Nie jest bynajmniej tajemnicą, iż parając się 

łowy na karku, szóste- 

szystkiego", trzeba 

jeszcze posiadać odrobinę zimnej krwi. Jeżeli 

brakuje ci йо ciąż masz 

do wyboru szereg wodów, wcale пів 

mniej niebezpiet о nie mniej 
ekscytujących. tym za chwilę... 


- BO OTO Аре jA GŁÓWNY 
BOHATER 


Matka nadała ci imię Julian. 
i 


зуб mlodego wieku piractwo 
jnie już dawno staly 
chlebem powsze- 
ką Ciemnej Strony 
zupelnie ra- 
cjonalnych względów. Ро pro- 
stu da się z tego całkiem nieźle 
é. Jednakże piastowanie sta- 
nowiska dyżurnegó wrzodu na 
terach nie dość że 
nie należy do przyjemności, to 
jeszcze niesie ze sobą spore ry- 

zyko. Społeczeństwo nie lubi takich jak ty. 
Ае w końcu kogo obchodzi opinia popaprane- 
go społeczeńć jeszcze na Sta- 
rej Ziemi wymi owiedzenie — pierwszy 
milion trzeba ukras k już byś się go do- 
robil, to zafundow sobie słoneczną tro- 
pikalną wysepkę w miejscu, gdzie samemu 

ustale się reguły 


Može by itak bylo, бузу nie fakt, że ostat- 


s próby kradzieży 
dnej gabloty. 


stałeś prze- 
na Argon Prime do 
ośrodka resocjalizacji. Będąc nie w cie- 


RAZ МА WOZ 
Twórcy X2 — THE 
dokonali čudu, jeżeli chodzi 
rzenie niezwykle rozległego, 
ego się oraz obfitują- 
'hświata. 
gospodarka йа milo- 
ela podarowane 
do potentata 


cego w multum inte 
Jest więc kompleksow 
śników handlu — од w 


w handlu Kosmicznymi Мис! 

глей, Są nieuniknio: 

netyków wzbudzania 

(w grze można co p 

w Juliana reprezentującego ludzkość, ale bę- 
dziesz miał szansę spotkać w czasie swych 
podróży wiele innych ras). Są wreszcie emo- 
cjonujące pojed spektakularne batalie 
dla urodzonych wojowników bądź generałów. 


RAZ POD WO 
Niestety, pod twe nogi 
monstrualnych kłód. Pie: 
mało 

nów pomocniczych 

nia kursi operatora 
transmisyjnego). 

się to we znaki na 
grywki, Przewidy 
nerwująco infantylny 
potrafi szybko 

wy. Humor dod 
licha animacja (w р 


chyba ukończe- 
ујпедо wozu 

ie boleśnie daje 
m początku roz- 
'mentami de- 

z również 
hęcić do dalszej zaba- 
psuje niezrozumiale 


postaci (co najmniej o generację kart gra- 
ficznych za słaby). Spraw nie ułatwiają 
ciągnące się w тїзїш 

transakcje handlowe (| 

okres potrzebny na rozkręcenie większego 
interesu, zwłaszcza zważywszy na później- 
szą historię głównego bohatera) 


Ж АРАН QBNIE 
NDOPODOBNE 
у; pany wie do raczej liniowej fabu- 
ły, produkt firmy Egosoft је nieograni- 
czony wybór ч 
Prawie każdy тпай 
wspomniany wcześ 


nagród). Przeskakiwan niędzy dosyć 
płynnymi archeżypami w trakcie trwania roz- 
grywki jest ograniczone jedynie przez wy- 
obraźnię, liczbę posiadany 


zwańczego admiral 
pierwszego stopnia — dow 
flotą, składającą si 
smicznych. Ale potrzeba na to со 
najmniej paru miesięcy. 
nie kilku lat in- 


X2 — THE THREAT to gra, która 

spodoba się przede kim cierpli- 

wym fanom PRIVATEERA /FREELANCE- 

RA. inni, głównie ze względu na męczący 

wątek handlowy, raczej szybko się nią znu- 

dzą. Chyba że odkryją łatwą metodę na zaro- 

bienie szybkich pieniędzy Бад: ją podróżo- 

wać przez be; trzenie, racząc 

się niesamowitymi zjar kimi można 
się zetknąć jedynie w kosmicznej otchłani. 


0 СО TAK WŁAŚCIWIE 
-CHOD 


ści oferowanych przez NÆ — TRE ТИЙЕ} wyma 
hair па ten Cel pelnego numera 
zał rac sig zadowolić pod- 


асуре на grą, Po- 


| 
4 
Гея а || 
| 
Í 
4 


grzyńsjmnij ла 
treningowych. Żagoźają za 

узт połażą potencjał Чай 

аі тсн fita 


wy tutejszej отот. 


уран И 
K2: The Threat 


Symulacja handios 
gieznoX-Wingowa 


* е ania питона: 
256 ta RA 1 68 H00 


ж Gra na platformy: PC 
IB Wersja PL C Multiplayer 


Ж Egosoft Play 


strate- 


Маз być cier- 
pliwy, musisz być 


cierpliwy, musisz 
być cierpliwy 


а polskim rynku ukazała się niedaw- 


no kontynuacja jednego z bardziej 
znaczących tytułów FPP roku 2003 
= gry МЕТСОМС. Wydanie sygno- 
wane VIETCONG:PURPLE HAZE składa się 
2 dwóch tytułów: samej gry oraz nowa 
wydanego dodatku VIETCONG:FIST ALPHA, za- 
wierającego kolejne 7 misji trybu Single, 8 map 
Multi, 6 nowych broni i możliwość walki wręcz 
na bagnety. Ponieważ od premiery МС тіпа! już 
prawie rok, przypomnijmy parę szczegółów. 


Spokojna ta wioseczka. Szkoda tylko, że w każdej 
chatce czai się koleś z kałachem.... 


Good morniny Vietnam! 


Coś nam się ostatnio namnożyło 
namskich atrakcji, VIETCONG, ВА! 
VIETNAM, LOS: VIETNAM, PLATOON i rio- 
рае ЗНЕШЗНОСК: МАМ 67. Sporo te- 
Z drugiej strony trzeba przyznać, że 
па w Wietnamie to dla producentów 
јег temat wyjątkowa nośny, Wietnam 
oferuje niezapomniane widoczki fakt, że. 
wiekszość w odcieniach zieleni) i obfitość 
Urania бана uznawanego że Klasyczne. 
jne produkcje są coraz cie- 
kawsze. Pond zbliżamy się do „ideału” 


kalipsy”, „Piuton”, „Byliśmy żołnierzami” 
(zaa ie rpa» 
możesz teraz odnaleźć w МЕТІ РОВ: 
PLE-HAZE, choć nie zawsze jest to miłe 
przeżycie: 79140 są wszędzie! 


VIETCONG to jedna z bardziej hardcore'owo 
zrealizowanych gier FPP, pokazujących realia 
kanfiiktu wietnamskiego. Żadna 2 porównywa|- 
nych produkcji (nawet najnowsza BATTLE- 
РЕШ:МЕТМАМЈ nie oddaje tak dobrze walki 
w dżungli jek PURPLE HAZE. Najbliższe wydaje 
się zestawienie 2 poziomem Omaha Beach gry 
MEDAL OF HONOR. Gwiżdżą pociski, głuchniesz 
od padających obok granatów, starasz się wci- 
snąć pod najbliższy pień i tyko w momentach, 
kiedy wrogowie z VietCongu (VC) zmieniają ma- 
gazynki, odszczekujesz się ze swojego wierne- 
go M-16. Potem szybko za następne drzewko 
albo kamyczek (byle tylko skrył głowę!) i dalej 
do przodu, bo misja czeka. 

VIETCONG:PURPLE HAZE to gra trudna do 
oceny. Dobrze oddane środowisko (świetne 
tekstury), doskonałe efekty dźwiękowe (broń, 
otoczenie, okrzyki żołnierzy, wszystko oprawio- 
ne niezłymi kawałkami rocka z lat 70.) Мбса się 
z niskim poziomem grafiki. Wszystko wygląda 
z daleka całkiem-całkiem, ale z bliska pikseloza 
kuje w oczy, a obraz przypomina czasem pa- 
pierową wycinankę. Mapy są ograniczone 
płaskimi krzaczkami. Na większość wzniesień 
można dostać się tylko i wyłącznie określoną 
przez producentów drogą, a postać potrafi za- 
blokować się na przeszkodzie, albo w tunelu. 
Wiernie oddane są ze ta warunki pogodowe. 
Deszcz i mgla poważnie utrudniają orientację, 
a przeciwnikowi pozwalają na urządzanie zasa- 
dzek. Nie Бог ną swobodne bieganie dookoła 
wrogów i radosne strzelanie. Zawsze należy 
szukać ochrony przed pociskami i zwracać 
uwagę na pole ostrzału. 

Dość słabe SI jest przyczyną licznych głupich 


+ zachowań i przeciwników, i sprzymierzeńców. 


Potrafią oni calkowicie zablokować się na leżą- 
cym pniu lub między skałami. Uciążliwe jest też 
kierowanie podwładnymi, bo z reguły nikt nie 
słucha twoich poleceń, a „przyjaciele” często 
jedynie przeszkadzają. Pomimo słabych stron 
SI przeciwnicy potrafią jednak srogo karcić 
Ме sposób np. przejść obok VG uzbrojonego 
we fiintę dziadka czyli strzelbę „Bajkał”. Nie- 
przyjemnie, zaskoczyć może także zaczajony 
gdzieś użytkownik RKM'u Diegtiariew. Jedyna 
przyjemność z takiego spotkania to (po 
zabiciu właściciela) podniesienie bro- 
ni i posłużenie się nią w jedynie 
słusznym celu. Szybko okazuje 
się, że pomimo możliwości 
uzupełniania amunicji w za- 8 
bawkach Wujka Sama, 
najlepsze efekty 


ч 


uzyskuje się, korzystając ze zdobyczy wojen- 
nych. AK-47, szczególnie w trybie Single Shot, 
jest niezawodną i bardzo skuteczną bronią, 
znacznie przewyższającą jankeskie M-14/16, 
Trzeba jednak przyznać, że niedoskonałości 3 
engine'u choć wpływają na komfort у, * 
nie zmniejszają jej grywałności. Vi «20 у Ф 


po prostu wciąga, Akcja jest żywa, nie < ча 

nudzisz się, realizując kolejne zadania, dżungla 5 a 

aż roi się od jednostek nieprzyjaciela. VO:PH s 

oferuje też interesującą fabułę trybu single — А А 

ро przejściu kolejnych misji odkrywają się 25 & N 


nowe bronie i mapy typu Szybka Misja 
(jedna mapka, przeciwnik А). Nie 


mniej atrakcyjne są tryby Multi. У“ | è 
Rozgrywka jest szybka i krwawa, | Al > КҮ i Е 
a dynamika przypomina COUNTER К „> “= 
STRIKE w бал. х Ў Р 

Gra przeznaczona jest raczej Ча miłośni- ҖӨЕ Е, = 


ków dźungiowych strzelanek. = 


кайа, 


|Przestarzała 
jste Al 


więc trochę pokar- 
cić żołnierzom 
2 Vietcongu 
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to tylko 
(VIKO по 


пох 


hed7 


moze 


u 
ryginalny DUNGEON 
SIEGE ukazał się na 
rynku półtora roku te- 
mu. W branży gier 
komputerowych jest to szmat 
czasu, tak też nie powinien ni- 
kogo dziwić fakt, że jego nowe 


dodatkowej gry zebrane 
w kampanii о nazwie LEGENDS 
OF ARANNA — nie robi dziś na 
nikim większego wrażenia. Tym 
niemniej jednak. zagorzali fani 
serii powinni być zadowoleni. 

Czekają bowiem na nich биту, 
nowych potworów do zabicia, 

tony artefaktów i rzadkich przedmiotów do 

zdobycia oraz kilometry podziemnych lochów 

do zwiedzenia. 

Chociaż kupując LEGENDS OF ARANNA, 

otrzymujesz także oryginalną grę, zawarte 

w programach kampanie nie są ze sobą 

związane. Stanowią one byty па tyle od- 

rębne, że nawet import bohatera 

z DUNGEON SIEGE nie jest możliwy. Za- 

Бене musisz zaczynać od początku 

Może być to raczej irytujące — szcze- 


gólnie ба tych, którzy na podstawowej | 


kampanii zjedń przysłowiowe zęby. 
7 drugiej strony jednak, opracowana 
w laboratoriach Mad Doc przygoda po- 
trafi rzeczywiście wciągnąć, zaś obec- 
ność licznych bonusów może ostudzić 
gorycz płynącą z konieczności ponow- 
nego rozpoczynania drogi „od zera do 
bohatera”. 


Эйе: г! 


przed кикипаѕти 


przygod Яз 


da ае 


1 


на 


rzeciwnicy, jakich 
bedą calkiem imponujących rozmiarów. Na szczęście 
а nie okaże się szczególnie sprytny 4 


W momencie rozpoczęcia gry twój bohater 
jest prostym wieśniakiem, którego rodzice by: 
|| - zgodnie z lokalną legendą — wielkimi boha. 
terami. Praca na roli będzie musiała jednak 
pójść w odstawkę z chwilą, gdy potężny de- 
mon, władca nieumarłych, zdecyduje się naje- 
chać okoliczne ziemie... Hmm.. Мо се 
Штбмту się, że fabuła nie stanowi najmoc- 

| niejszej strony LEGENDS OF ARANNA. 
1 Przejdźmy zatem od razu do omówienia no- 
1 wych elementów, jakie wprowadzono do gry. 
Z istotnych nowości w systemie rozgrywki 
1 wymienić należy obecność całych zestawów 
magicznych przedmiotów, które warto 
kompletować. Jeżeli bowiem zdobędziesz 
wszystkie części danego zestawu (np. Helm 
Potężnego Yoricka, Rękawice Potężnego 
Yorioka a także Pancerz i Magiczne Półbuty 
Potężnego Yoricka), możesz liczyć na profity 
płynące z bonusów za posiadanie wszystkich 
elementów. I jest to opłacalne. W LEGENDS 
OF ARANNA pojawi się także Tragg — nowe 
zwierzątko juczne, którego zasadniczą zaletą 
umiejętnaść efektywnej obrony w przy- 

! padku interakcji z jakimiś potworami. Poza 
tym, w świecie gry natkniesz się na liczone 


w setkach przedmioty zwykłe i magiczne, + NA pomoże przetrwać trudne chwile ocze- 


przeklęte i błogosławione, a także te potrzeb- 1 
ne i te calkowicie niezbędne. W pewnym mo- 
mencie możesz nawet zacząć gubić się 
w subtelnych różnicach w dzialaniu przeróż- 
nych podtypów tej samej broni. W programie 
będziesz mógł ponadto wykorzystać szereg 
nowych zaklęć, јак chociażby te z grupy prze- 

magowie mogą teraz zmieniać się 
w przeróżne bestie) czy głyphów (z ich pomo- 

cą możesz tworzyć potężne pułapki) 

А kovek LEGENDS OF ARANNA ukazał 
się przeszło półtora roku po premierze DUN- 
GEON SIEGE, zadziwia fakt, па jak wiele nie- 
doróbek programiści z Mad Doc przymknęli 


oczy. Podobnie jak osiemnaście miesięcy te- | 


mu, gracze powinni nastawić się na wymyka- 


јаса się niekiedy spod kontroli kamerę oraz | 
na szwankujący system odnajdywania ście- ! 
żek przez bohaterów — zwłaszcza w wąskich ! 


przejściach i przy załomach korytarzy. Szko- 
da także, że nie zdecydowano się na chociaż- 
by kosmetyczne poprawki 
szaty graficznej. Mgła, wo- m 
da, ogień czy wszelkiego 
rodzaju efekty specjalne 
prezentują się dziś raczej 
mało atrakcyjnie. Z drugiej 
strony, klimat rozgrywki 
wciąż trzyma się nieźle — 
głównie dzięki monumental- 
nej, poruszającej muzyce. 
Raczej nie ma со liczyć, że 
LEGENDS OF АВАММА przy- 
sporzy serii riowych wielbi- 


ą 

о nich została stworzona 
rzeczona gra. Fani oryginal- 
nego DUNGEON SIEGE ra- 
czej nie powinni poczuć się „ 
zawiedzeni — mogą przeżyć 
nowe przygody w Świecie, którego wady i za- 
lety znają już na wylot. 

Jedno jest pewne. Czas spędzony w ple- 
nerach i podziemiach LEGENDS OF ARAN- 


нала na DUNGEON SIEGE 2. A Chris 
Taylor nie należy przecież do ludzi, którzy 
zwykli spieszyć się przy pracy. 


„ Dzięki niej nawet początkujący 
je mają szansę na przetrwanie! 


Action RPG 
Wymagania 
Procesor 333 
128 MB RAM, 15 68 HOD 
Gra na platformy: РС 
® Wersja PL 22 Multiplayer 


Mad Doc / Microsoft 
hetpy/(vwwi.micros 


3 tekst: Маде] „Anzelmo” Gg 


padku niekonwencjonalnej przygo- 

dówki SĄSIEDZI Z PIEKŁA RODEM | 
ta stara zasąda zupełnie się nie sprawdza. 
Woody demoluje swego sąsiada psychicznie 
i fizycznie, gnębi też jego psa. Co dostaje 
w zamian? Sympatię widzów | догвопла mi- 
tość graczy! 

Pierwsza część gry zaskoczyła oryginalnym 

pomysłem. Gracz kierował plastelinowym lud- 
о bardzo wyłupiastych oczach i dokuczał 
| mieszkającemu tuż obok grubasawi. Podkladał 
a jego ulubionym krześle, ładował do 
малпу płynna porost włosów, a także wywo- 
ууа! zwarcie w instalacji elektrycznej. Pore- 
zony wściekłością sąsiad robil się czerwony 
niczym poseł Ł.. co wywoływała szeroki 
uśmiech na twarzy gracza, Nad całym show 
czuwał zaś reżyser, umiejętnie filmujący akcję 
i negradzający, bohatera za każde widowisko- 
we świństwo. 

Część druga gry jest niestety wtórna niczym 
butelka zwrotne. Na szczęście powtarza. 
sprawdzone schematy w inteligentny i nieod- 
parcie zabawny sposób. Wszystko zaczyna się 

początku lipca, w gorący i upalny dzień. 

соду ma już dość lata w mieście 5 


Pat i Mat, bohaterowie popular 
nej czeskiej kreskówki „Sąsiedzi”. 
trzymali sztamę. Ме podkladali sobie 
Świń, nie bil się przy każdej okazjii ne dar- 
# kotów co rano (zarówno w znaczeniu dosłow: 
nym, јак i przenośnym). A jednak każde ich 
spotkanie kończyło się totalną бетов... Kukiel 
Кому serial z let 80. bardzo szybko uzyskał sta- 
tus kultowego. Święcił triumfy nie tylko w ma- 
cierzystej Czechosłowacji, ае 
i w Polsce, Niemczech, Wielkiej 
à Brytani, a nawet w Stanach 
jednoczonych. Niedawno 
nekręcono więc zupelnie no- 
we odcinki seri. Więcej in- 
formacji o nich znajdziesz pod 
adresem www.patmat.cz! 


ON VACATION 


na wakacje do ciepłych kra- 
jów. Juz na statku odkry- 
wa, że Шуу sąsied 
równiez znajduje się na ро- 
kładzie. Wraz z nim płynie 
reszpla Olga, kobieta po- 
twarnie gruba, o piersiach 
wielkości przejrzałych me- 
lonów i tyłku niewiele 
mniejszym od dobrze wy- 
rośniętej dyni. Ujawniają 
się też dunior (synalek 54- 
siada, choleryk i histeryid. 
wściekła gorila” Mamusia 
oraz rodzinny piesek wrźz z eki- 
ра pcheł, 2 udanych wakacji nici... 

Gracz — podobnie jek i rok temu — obserwu- 
je Wooćy'ego z boku, niczym w klasycznych 
platformówkach. Porusza nim za pomocą 
myszki, w ten sam sposób przewija ekran 
Т używa wybranych z kieszeni przedmiotów, 
Bez najmniejszych problemów przeszukuje 
okolicę i wynajduje różne dziwaczne urządze- 
nia, począwszy od zwykłych szczypiec, przez 


pile czy kotwicę, na urźniętej pletwie rekina 


skończywszy (urżniętej w sensie dosłownym, | 


a nie przenośnym). Jednocześnie Woody ob- 
serwuje codzienne nawyki sąsiada | jego 
piekielnej rodzinki. Stara się wypatrzyć jego 
słabsze punkty | wymyślić jakiś okrutny żart. 
Nie musi się spieszyć. Zniknął bowiem licznik 
czasu, który w części pierwszej tak bardzo 
uprzykrzał zabawę! 

Pierwsze figle nie są skomplikowane. Wy- 
starczy bowiem wrzucić mydło do kałuży, by 
grubas przechodząc poślzgnął się na nim 
| przygrzmocił tyłkiem o ziemię. Z czasem żar- 

a jednocześnie dużo 


grubas jawa jest więc przednia. Szkoda 
tylko, że dzięki drobnym podpawiedziom poja- 
wiającym się w najtrudniej- 
szych momentach SĄSIEDZI 
2 nie sprawiają większych 
Kłopotów. Grę można 

ukończyć w dwa wiecz 

Grafika właściwie nie zmieniła 

od czasów części pierwszej, Plaste 
we z wyglądu postacie wciąż bawią korpu- 
lentnymi kształtami, piwnymi brzuchami i iy- 


Сут czaszkoni. WYR 

oczy, na maksa niemodne majciochy i po- 
kraczny chód sąsiada wywołają uśmiech na 
twarzy nawet największego ponuraka. Same 
lokacje są dość ladne, chociaż trochę za 
dużo w nich przedmiotów. Niemalże każdy 
metr kwadratowy powierzchni zawalono 
skrzynkami, krzaczkami, kamieniami į innymi 
ozdóbkami, przez co niekiedy grafika staje się 
nieczytelne. Z kolei dźwiękowcom za wpadają- 
се w ucho melodie oraz dobrze dobrane od- 
głosy należy się szacuneczek. 

W Polsce gra ukaże się w wakacje. СО Pr 
jekt obiecał spolszczyć pi 
rzucić do pudelka w wydaną część 

numerów z tej 
rodzinnym Боа 


gchnie ci zęby 
przez tyłek do gardła bądź pomasuje plecy gru- 
bym kjem! Niestety buractwo ma dość osobi- 
we poczucie humoru i nie zna się na ża 


Neighbours | 
from Hell 2 
Logiczna 
# Wymagania sprzętowe: 
Хх 233 MHz 
RAM, 310 Ме HDO 


* Gra na platformy: РС 
58 Wersja PL C Multiplayer 


urs-from-hel.com 


tekst: Michał „Van HellSieg" Zacharzewski 


е zwany Z an- 
iska ostrygą i z pol-. 
ska Szybkim Lopezem 
się na Zachodzie pod koniec 
lego roku. Na jednej z płyt CLIC- 
KA! znalazło się nawet demo jego uko- 
chanej gry 
RUNNER). Nastał wreszcie 
czas, by przyjrzeć się pel- ~ 
versji programu М 
Planeta gonoż- | 
długoszyjnych 
ów przeżywa ostat- 
dne chwile. Zły naukało- | 
lec chciał przerobić te zwi 
rzaki na ultranowoczesną broń 


2262 


ytułowanej OSTRICH 


ardzo sym- 
patyczna gra 


В Ча dzieci 1 tylko 


dzieci, bo nadmiar wątków edukacyjnych sku- 


tecznie zniechęci, ciutke starszych osobni- | 


ków. ATAK KLONÓW STRASZLIWEGO MOJO 


a bojowa i porwal ich ш: 
jaja. Na szczęści 
pokpił sprawę i zgubi „to- 
Y) „ Ptaki starają się go 
БИ ас biorąc udzial 
w iEsamowitych wyścigach. Gi 


g$ 


nych trasach i 4 ukrytych poziomach, 
zbierają jajca, skaczą nad klodami drewna 
i unikają otwierających się bram, 
huśtających się wiaderek i in- 
nych naturalnych przeszkód. 
Zaletą gry jest specyficzna. 
dziecinna: grafika, wykorzy 
tująca technologię cel 
о. Wadą niedobór prawdi 
Emocji oraz trudna do wyczucia fizyka 
przedstawionego Świata. Dzieci 
kom strusie powinny się jednak 


JOJO opowiada о ataku klon 
Mojo Jojo, uszetego szympans 

em wyrwanej z komiksów 

Podobne skojarzenia: budzi 
głównych bohaterek, profesor Atomus. 

Sam program edukuje dość о: 
јас poziom wczesnej szkoły ро 
Umożliwia wybór. jednego 
oraz powtó 


аа się 


mowanie, mnożenie | dzielenie) 
ometryczne, а także 


| 
na złamanie karku po 8 zróżnicowa- 


ra samochodowa rodem ze Zjedno- 


G cywilizowany i niezwykle malowni- 


czy kraj, lecz w grze wygląda dziwacznie. Nie- 

malże każda spośród 10 tras wiedzie przez 

pagórkowate, pustynne bezdroża, porośnięte 

rachitycznymi palemkami, zawalone 

rupieciami i porozstawianymi po k 

strami z benzyną. Po drogach zasuw 

autobusy i wielbłądy, a па poboczach roi 

ad zużytych opon. Pędzący od checkpointu do 

ci stare forty, 

zniszczone chaty czy zdezelowane bram 
Otoczenie jest: monotonne, a trasy 

dlugie — nie robią wrażenia. Wygrani 

paleta kolorów oraz niewielka ilość spekta- 


czonych Emiratów Arabskich. To | 


oby zwykły 
być рг 
producentów 


gier komputero: 
wych olewa- 
ne, wyśmie- 
мапе, 
względnie 
sprowadzane do. 
roli czworoncż- 
nych wyciarków. 
do fajki. Мс 


dziwnego, że od 

czasów słynnego 

ALLEY CAT nie uka- 

zała się ani jedna 

znęcznościówka 

w której owe sym- 

patyczne futrzaki 

odegrałyby należną im: rolę ANEMONE niby 

ten stan rzeczy zmienia, ale jednak nie do 

końca. To па pewno nie jest program, na któ- 
ry gracze czekali latami 

Fakty są następujące, Era klasycznych plat- 

formówek skończyła się wraz z premierą 

SUPER MARIO 64 w 1995 roku. Bliska dzie- 

sięć let później Japiszony stworzyli grę ANE- 

MONE, która próbuje przywrócić dwóm wy- 

miarem dawną świetność. Tytułowy kociak 

zwiedza kolejne światy, strzela kulkami da 

rozmeitego sprzętu. (roboty, mechaniczne 


myszy, latające metalowe robaki), skacze ро 
podestach i zbiera bonusy. W wędrówce to- 
warzyszy mu prosta, lecz skoczna mełodyjka 
i dużo brzęków, pisków i plumknięć tworzą- 
cych niezbyt czytelne tło dźwiękowe. 

Gra na pewno znajdzie swoich miłośników, 
choć wyłącznie wśród najmłodszych graczy, 


kę smuci, Cóż, komputer to jednak elitarna 
zabawka. 


kularnych widoczków zniechęca do zabawy. 
Nieco lepiej prezentują się same samochody. 
Dość naturalnie reagują na wszelkie nierów- 
ności. Wyraźnie widać, że siedzący w nich 
kierowcy zmieniają biegi i kręcą kierownicą. 
Szkoda, że przyzwoitą fizykę niszczą kolizje. 
Zniszczeń w WADI BASHER nie та, zaś wrą- 
banie w wielbłąda sprawia, że zwierzę roz- 
pływa się w powietrzu bądź leci kilkanaście 
metrów w dal, by potem ruszyć dalej. Pro- 
gramowi brakuje też dynamiki, 
się z prędkością muchy babrającej 
się w smole. 

Całkiem przyzwoitym žar- 
tem jest ostatnia z tras. 
osadzona w zimowej (| 
scenerii i okraszone 
jedną z kolęd. Wi- > 
dok _ wielbłąda 
w ciepłej cza- 
peczce ślizgają- 
cego się na ścież- 
ce budzi uśmiech. Ocenę 
3+ program otrzymuje, 
więc za niską cenę 
oraz kraj pocho- 
dzenia. 


którzy nie: [4 

gonią za pięk- 

nem i szybką akcją, SOW 

Brakuje. jej bowiem fajerwerków, jakże cha- 
rakterystycznych dziś minigierek, a także 
widowiskowych efektów specjalnych. W do- 
datku ANEMONE potrafi sprawić kłopoty tak- 
że i tokiemu staremu koniowi jek je. No ele 


cóż... Села wynosi dziesięć złożych. To mówi 
samo za giebie, 


54 programy 


_. Fotografia 
jest wszędzie! 


kita /Awebsite.e-cipse.org 
*EZHTML 
httpJfezhtmi.bydnet.com:pl 
ЕНТМ 


EM Ludzi zawsze fascynowała możliwość 


utrwalania rzeczyiwistości. Malarze, 
rzeźbiarze i inni artyści dochodzili 


-/famigo.pop.pl/ 


mając aparat, możesz bez trudu 
uwieczniać otaczający cię świat 


statnie lata przyniosły niezwykle zain- | grafie po przełączeniu na tryb pokazu slajdów. 
teresowanie fotografią. Dzięki tech- | Uwaga! Najepiej wybrać taką rozdzielczošć, ja- 


sap" [| пи 


жя» ин Ин 


Internetowe kursy HTML-a: 
http://wwww.signs.pl/htmi/ 
http://web.reporter.plhtml/ 
http://webmesterhelion.plkurshtmi/ 
http://vwvw.kurshtml.website.pl/ 


i zagospodarować własną wirtualną galerię. 


Porządek przede wszystkim 
Zanim zaczniesz Ји robić ze swoimi zdję- 
ciami, uporządkuj dysk i poukładaj fotki w gale- 
rie. Producenci oprogramowania już dawno 
odkryli zainteresowanie tym tematem, więc nie 
musisz samodzielnie katalogować swoich zdjęć 
ani układać ich w wirtualne albumy. Pomoże ci 
w tym program PhotoGift (http://www.serene- 
soft.com/photogift/). Instalacja aplikacji jest b 
dzo prosta. Specjalny kreator przeprowadzi cię 


jemność. Ale po kolei... Najpierw zabierzemy 
się za stworzenie nowej galeri. W tym celu 
najatwiej użyć kreatora, Po lewej stronie zn 
dziesz ikonkę New Album. Ро kliknięciu na nią 
program poprosi cię о podanie nazwy albumu. 
Następnie musisz ustalić rozdzielczość trybu 
pelnoekranowego, czyli określić, w jakiej roz- 
dielczości mają być wyświetlane twoje foto- 


w tej dziedzinie do perfekcji. Dzisiaj, | 


nologiom cyfrowym zdjęcia zaczęli | ką masz domyślnie ustawioną na monitorze. 
robić wszyscy i przy każdej okazji. Ba- | Kolejny etap to dodawanie zdjęć do galeri. Ро 
Internetowe galerie: dania pokazują, że w ciągu godziny na całym | kliknięciu naikonkę z aparatem po prawej stro- | 
heep://wmew.pifoto.com/ świecie powstaje około 30 miionów fotografi. | nie będziesz miał możliwość dodawania do ga- | 
http://foto.reporter.pl/ Со robić z tym bezmiarem cyfrowych obrazów? | lerii konkretnych plików, całych katalogów, | 
Z tego artykulu dowiesz się, jak zorganizować 


wego lub skanera. Teraz możesz już zacząć 
pokaz. Możesz też zajrzeć do bardziej zaawan- 
sowanych ustawień programu i dodać do poka- 
ru specjalne efekty dźwiękowe, zmienić Чо lub 
wybrać jeden z efektów przejścia pomiędzy fo- 
tografiami. Ciekawą opcją jest możliwość eks- 
portu gałeri do samoinstalującego się pliku. 
Dzięki temu przygotujesz pokaz i prześlesz go 
komuś e-mailem. Oglądanie tak przygotowa- 
ych fotografii może być równe przyjemne jak 
glądanie papierowych odbitek. 


i 
| 
! a nawet zdjęć bezpośrednio z aparatu cyfro- 
| 
Н 
| 


! zaleta tej ogcj polega na tym, że nie musisz 
| wysyłać wszystkim potencjalnym odbiorcom 
materiałów, którymi chcesz się pochwalić. To 
odbiorca sam decyduje, czy chce oglądać to, 
! со masz mu do zaoferowania. 
{ Zanim zabierzesz się do pracy nad własną 
1 stroną, warto poznać chociaż elementarne za- 
sady HTML2, czyli specjalnego języka, używa- 


ООП 


Мурги mopman.org — strona pierw 
stępu do Internetu, aby dodawać now 
telefon komórkowy 


zego polskiego mobi 
pisy, pliki dźwięko 


strony nie musi 
t zdjęcia, Wystarc 


i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
Н 
i 
' 
i 
i 
i 
i 
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pden 2 najpopularniej- 
szych polskich DJ'ów. Juror popularnego pro- 
gramu „оГ oraz pierwszy polski торосо 


nego do projektowania stron w Internecie 
{w ramce umieściliśmy adresy internetowych 
kursów). Następnie musisz taką stronę do- 
kladnie zaplanować, no i w końcu wykonać. 
Nauczenie się podstaw webmasteringu (two- 
rzenia stron WWW) nie powinno zająć ci 


htżp:/fototok.art.pl/ przez caly proces w mgnieniu oka. | a więcej niż kika godzin. Po takim czasie każdy 

http://www.fotografia-przyrodni- Pokaż się światu będzie w stanie zrobić własną prostą witrynę. 

cza.art.pl/galeria.php Program ma atrakcyjny interfejs. Przegląda- | Kolejny sposób na oryginalny album ze zdjęcie- pracy nad stroną bardzo pomocne mogą 
nie fotografi z jego pomoca to prawdziwa przy- | mi to napisanie własnej strony WWW. Glówna 


być przeróżne programy, jakich mnóstwo jest 
w Sieci. listę darmowych edytorów HTML 
znajdziesz w ramce. 


Przy pracy пай stroną przydadzą się również 
programy do generowania internetowych ga- 
(егі. Jedną z takich aplikacji jest Extreme 
Thumbnail Generator (http://www.exsoftwa- 
re.comv). Program jest niewielki i latwy w ob- 
sludze. Po pomyślnej instalacji możesz od razu 
przystąpić do tworzenia nowej galeri. Pierw- 
szym krokiem jest dodanie plików, które chcesz 
umieścić w Internecie (zakladka Images). Po 
dodaniu zdjęć możesz dokonać na nich pro- 
stych operacji graficznych i dołożyć specjalne 
efekty. Nie są to możliwości Photoshopa, ale 
do elementarnej edycji w zupełności wystar- 
сад, Następnie spośród kilkunastu schematów 
wybierasz sposób prezentacji plików na stronie 
(zakładka Gallery). Kolejny krok to określenie 
wielkość miniaturek, rozmiaru i koloru ramek 
oraz podpisów (zakładka Options). Teraz wy- 
Starczy jeszcze wejść do zakładki Generate 
i stworzyć galerię. Za pomocą takiego progra- 
mu jak Extreme Thumbnail Generator cały pro- 
ces tworzenia wirtualnej galerii nie powinien 
zająć więcej niż kilka minut. Teraz możesz sko- 
piować galerię bezpośrednio na serwer lub 
wkleić ją na własną witrynę WWW. 


Najlabwiej stronę przesłać na serwer га po- 
mocą jednego z programów do FTP. Możesz 


tekst: Alexander Winciorek 


Ф 


lu! Dobry tytul pozwoli ci 


оде] chwili możesz zmodyfkow 
podmiana pików są bardzo fatwa 


= у пите 


galerii 


jerator to doskonałe narz 


2 schemat galerii te 
zentowane па witrynie inter 


W tekiej 


skorzystać na przykład z CuteFtp (http://www. | Ści przypadków najważniejszymi punktami re- 


cuteftp.com). Kiedy strona będzie już gotowa, 
możesz wszystkim dookola chwalić się swoimi 
dokonaniami. Nie zapomnij umieścić na stronie 
swojego adresu e-mailowego. Dzięki temu bę- 
dziesz mógł korespondować z internautami, 
którzy odwiedzi twój kawałek Sieci. 


Własna galeria 

Jeśli jesteś dobrym fotografem i uważasz, że 
twoje zdjęcie zasługują па uwagę, być może po- 
winieneś umieścić je w jednej z internetowych 
galerii. Wirtualna galerie to miejsce, gdzie mo- 
żesz pooglądać zdjęcia, pochwalić się własną 
twórczością, oceniać oraz komentować prace 
innych użytkowników. Większość galerii funk: 
cjonuje na zasadzie prywatnych wystaw zdjęć 
danych autorów. Niektóre galerie posiadają 
również katalogi tematyczne. Zanim zaczniesz 
wysyłać zdjęcia, musisz się zarejestrować i za- 
poznać z regulaminem danej galeri. W większo- 


i 
i 
i 
i 
i 
i 
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gulaminu są obostrzenia dotyczące praw 
autorskich i treści zdjęć. W galeriach można 
zamieszczać jedynie zdjęcia własnego autor- 
stwa, nie można dodawać zdjęć pornograficz- 
nych i przedstawiających drastyczne sceny. 
Inne ograniczenia dotyczą etykiety. Zanim za- 
czniesz wypowiadać się na temat prac innych 
użytkowników, zastanów się, co chcesz powie- 
dzieć i czy przypadkiem swoimi komentarzami 
kogoś nie obrażasz. Szanuj siebie i innych użyt. 
kowników. W dobrym tonie jest przeprowadzać 
również wstępną elekcję własnych zdjęć i nie 
wysyłać wszystkiego, na co uda ci się skiero- 
wać obiektyw. 

Nie wszystkie galerie przyjmują dowolne zdję- 
cia. W niektórych, na przykład w prezentującej 
zdjęcia przyrodnicze witrynie mieszczącej się 
pod adresem http://www fotografia-przyrodni- 
cza.art.pl/galeria.php, fotografie, zanim znajdą 
się w galeri, muszą przeleżeć swoje w pocze- 


1 kalni i uzyskać aprobatę pozostałych członków. 
! Со i rusz па niektórych galeriach ogłaszene 
! są konkursy па najlepszą fotografię. Jeśli ro- 
! bisz dobre zdjęcia, być może tobie przypadnie 
! główna nagroda. Warto spróbować i wysłać 
! nie tylko zdjęcia wakacyjne. listę niektórych 
! galeri znajdziesz w ramce. 

i 

! 


А może mohlogging? 
I Inną ciekawą formą publikacji własnej twór- 
1 czości fotograficznej jest nowa generacja 
1 blogów — mobloggi. O blogach pisywaliśmy 
już na lamach СИСКА, ale warto przypo- 
mnieć, że nazwa błog pochodzi од angiel- 
skiego złożenia „weblog”, czyli dziennik 
sieciowy. Bloga może prowadzić każdy użyt- 
į kownik loternetu (tak jak każdy może do za- 
! pisków zajrzeć). Na Zachodzie coraz bardziej 
! popularne staje się nowe zjawisko — mo- 
1 blogging — czyli uzupełnianie blogu za pomo- 


cą telefonu komórkowego. Dzięki nowym 
technologiom dziennik sieciowy żyje i jest 
najbardziej aktualną kroniką wydarzeń — no- 
je wiadomości można umieszczać w Inter- 
necie w każdej chwili (nie potrzebny jest 
komputer) i przesyłać nie tylko tekst, ale 
także fotografie i dźwięki. 

W Polsce prekursorem mobloggingu (ang. 
mobile blogging) jest znany DJ Robert Lesz- 
zyński (jeden z jurorów popularnego progra- 
ш „Idol”). Jego strona http//www. 
opan.org to pierwszy w Polsce тобооо. Je- 


! śl chcesz stworzyć własnego mobilnego bloga, 


koniecznie zajrzyj na stronę http://wvwm.mo- 
logging.org, Tam znajdziesz obszerne materia- 
ћу na temat tego zjawiska. Mobloggów jest 


( PIENIĄDZE I SŁAWA 


steck zchng 


stock-xchng 


• Gdy już nauczysz się robić doskonałe zdjęcia, pora spró- 
bować na nich... trochę zarobić, a przynajmniej zyskać 
sławę i rozgłos. W Sieci istnieje kilka serwisów, które zaj- 
тија się pośrednictwem w wymianie zdjęć. Jednym z cie- | 
kawszych jest http://sxc.hu. | 


*Założenie konta na stock.xchng jest, całkowicie darmo- 
we. Po rejestracji dostaniesz indywidualny login oraz ha- 
sło, a także możliwość publikowania fotek w Sieci. 


« Wysyłając zdjęcie na serwer możesz zdecydować, па ja- 
kich zasadach twoje prace mogą być wykorzystywane, 
tzn. czy pozwalasz na ich publikację bez żadnych ograni- 
czeń, czy np. życzysz sobie jakiejś formy wynagrodzenia. 
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Koniec Pentium 4? 


Dni Pentium 4 są już policzone! Intel 
właśnie wstrzymał prace nad dalszym 
rozwojem jego architektury. Zamiast ko- 

ych P4, będziemy mieć całkiem nową 
rodzinę procesorów. 


WEG wydzjność procesora zależy od 
częstotliwości jego zegara oraz od tego, fe 
może w określonym czasie (jeden takt zegara) 
wykonać. Z tej zależności wynżeją dwie odmienne fio- 
zońe budowania wydanych procesorów. Pierwsza 
nich zaklada maksymalne uproszczenie poszczegó- 
tak by zdolne były one do 

е uklady w jednym 


kowany uklad jest zneczne prościej programowi 
łatwiej też w pelni wykorzystywać jego możiwości 


е, że choćby małe рой 
zegara procesora czy też karty graficznej niechybnń 
prowadzi do zwiększenia jego temperatury, a w kon- 
sekwencji grozi niestabiną pracą, z częstym zawiesza- 

m się całego komputera włącznie. 


CJ ponad wszystko? 

Procesor РА został stworzony do pracy 2 ogromnymi 
częstotiwościami zegara — i w tym tkwi jego sila. Со 
więcej, im wyższe taktowanie rdzenia, tym sprawniej 

ydajniej Pentium 4 pracuje. Znając tę zależność, in. 
żynierowie Intela postanowi jeszcze bardziej uprościć 


jeszcze większą liczbę z 
etapów — im bowiem prost: 

zegar). Tak „uproszczeny” Prescott zdolny mial 
być do pracy 2 szybkością powyżej 4 GHz. Bezpośred- 
ni następcy Prescott, 
odpowiednik o kodowej naza 


biższych iat bić kolejne rek 
пе będą! Tak wychwala 


Ме pomogło wydłużanie potoku wykonawczego. Nie 
pgmogło przejście na nowy, 80-nanometrowy 
technokogiczny (im mnieśsz 
mniejszy pobór mocy i związani 
ере, co z kolei umożlwia zastosowanie WYŻSZE 
statiwości zegara). Preszotz, złożony z 125 milionów 
tranzystorów i rozpędzony 
kraczającego 3 GHz, bardzo szybko staje się prawdzi- 
wym piecykiem, Zużycie prądu i temperatura pracy 
байо nie przekraczała jednak rozsądnych granic. Za 
to wymagania Теја okazał się kompletnym nieporo 
телеп. | tak oto firma musiała ostatecznie pote- 
ЭМ lansowarą przez kika ostatnich la 
= zegar ponad wszystko. Тејвва nie będzie 
i wszystko wskazuje na to, że obecny Prescott to 
ostatni przedstawiciel P4 па rynku komputerów oso- 


Intel na zakręcie 

Wydajne procesory można budować tak, by w jednym 
takcie zegara uklad wykonał maksymalnie dużo pracy 
By to osiągnąć, jednostki wykonawcze takiego proce- 
sora muszą byś jednak bardziej skomplikowane 


a potok wykonawczy пой 
krótszy potok, tym 

у procesor się ротуй 
zacząć od nowa]. W efekcie, ch 
w stania pracować z ogromny 


nakrótszy (im bowiem 
жа czasu W уш 


mych wręcz częstotliwości. Te 
odmienną od Intel fiozońę wyznaje firma AMD, 
jm przykładem jest Athlon 64. Procesor 


Radeon Х800 


ATI w końcu zaprezentowała nową 
odzinę układów spod znaku Х800. 
Miała ћус kolejna wielka rewolucja, 
jest catkiem spore rozczarowanie 


dy miesiac temu opisywaliśmy Серо 
ce'a 6800, staraliśmy się nie popadać 
w zbytni entuzjazm, Tylko dni dzielły nas 
ud premiery nowego Radeona, który 
wedlug zepowiedzi ATI miał dosłownie zmiażdżyć 
najnowszy produkt: NVIDII. Rzeczywistość okaza- 
la się jednak znacznie mniej interesująca. Nowy 
Radeon, owszem, jest bardzo wydajny. Na tym 
jednak lista jego zalet właściwie się 


GeForce 6800 bazuje na calkowicie nowej archi- 
tekturze. Со więcej, przy jej tworzeniu NVIDIA | 
naprawdę się postarała. Dostajemy więc aż 16 
potoków wykonawczych z jedną jednostką mapu- 
jącą tekstury (TMU) na każdy z nich, 128-bito- 
wą precyzję koloru, stosowaną bez żadnej 
straty wydajności, czy też В calkowicie nowych 
jednostek odpowiedzialnych za cieniowanie 
wierzchołków i pikseli (vertex i pixel sha- 
ders), zdolnych da pracy na 
dowolnie długim programie (spe- 
oyfikacja 3.0). Wszyst- „wy 

ko to powstało dz 
wykorzystaniu 222 | 
milionów tranzysto- 4 | 
rów. Byłoby ich jed- 

nak znacznie więcej, gdyby pzy two- 
rzeniu jednostek wykonawczych nowego GeFor- 
ce'a NVIDIA nie zdecydowała się па wykorzysta- 


X800 na tle konkurencji 


Model GeForce 
FX5950 Ultra 

Uiczba potokó 

renderujących 42 

x jednostki 

teksturujące 

Wersja jednostek 

PixelShader 

i VertexShader 20+ 

Liczba jednostek 

VertexShader 4 

Liczba tranzystorów 

(w milionach) 125 

Taktowanie 

rdzenia (MHz) 475 

Taktowanie 

pamięci (MHz) 950 


Cena (w euro) 299 


nie skomplikowanych bibliotek graficznych Cell- | 
Math Graphics Library firmy Arthmatica. To wla- 
Śnie one umożliwiły zaoszczędzenie nawet: do 20 
procent powierzchni układu. ATI przy tworzeniu 
Radeona X800 nie zdecydowełz się na zastoso- 
wanie tek skomplikowanych rozwiązań. Zamiast 
tego, największy konkurent NVIDII zafundował 
nam kilka prostych trików... Na początku musimy 
sobie bowiem uświadomić, że nowy Radeon wca- 
le nie jest taki „полу“. Х800 

bazuje na dobrze nam już zna- — 
nej, przeszło dwuletniej 
‚ architekturze R300 

! (Radeon 9700). 


mk 


с 


212 czy nawet 16 potoków wykonawczych. tak 
naprawdę niczym пе różnią się one od tych zra- 
nych z Radeona 9700. Dalej mają więc po jednej 
jednostce TMU na potok. Także zwielokrot 
(jest ich teraz 6) jednostki cieniowania pi 
ierzchołków mają ponad dwuletni rodowód (są 
one jednak nieznacznie usprawninne), przez ca 


a alot wa 

technologia kompresji map nieruchomych 300 
(w dużym skrócie, tekstury spakowane metodą 

1 302 cechują się znacznie lepszą jakością, niz 
kompresowane tradycyjnym algorytmem DKTC. 
udostępnionym z pozomu DirectX) może być 
zrealizowana także na starszych wersjach Ra- 


deona. Zostało to szybko udo 
wystarczyło odpalić па 
Radeonie 9700 demo 
RUBY: THE 00. 
UBLECROSS 
które miało prze 
cież pokazywać u 
kalne możliwości 
X800... Brak zna- 
czącej poprawy jakości 
generowanej grafiki nie 
dyskwalińkuje jednak now 
Trzeba bowiem pamię- 


lane na Реде 
prostu pięknie — to NVIDIA miala na tym 


Gotuje się do pracy? 


Każda 


Radeon Radeon Radeon 
9800 XT X800 XT ХВ00 Pro 
8x1 16x1 12x1 

2.0 20+ 20+ 

2 6 5 

110 160 160 

412 520 475 

730 1120 900 

299 499 399 


nowszych kart graficznych grzeje się w п 


4 przyzwoity wręcz sposób. Niestety, wysoka temperatura 


znacza też niewielkie mażliwości overclockingu 


GeForce GeForce GeForce 6800 
6800 Ultra 6800 GT 
16x1 16x1 12x1 

3.0 3.0 3.0 

6 6 6 

222 ? ? 

400 350 325 

1100 1000 700 

499 399 299 


GeForce 
905950 Ultra 


3DMark03 
(1024768, 32bit) 6840 
3DMark03 

(16001200, 32b) 3782 
3DMark 2001 

11800*1200, 32bit) 13284 
Far Cry ver. 1.1 

(1024°768, 32bit) 65,3 
Far Cry чег. 1.1 

(1600*1200, 32bit) 32,1 
Far Gry ver. 1.1 

(16001200, 32bit + 20,9 
AA 4х + AF 8x) 

Guske Ш Arena 

(1600-1200, 32bit) 2850 
Tomb Raider: Angel o... 
(1024-768, 32bit) 44,8 


Tomb Raider: Angel of... 
(160071200, 32bit) 210 
Unreal Tournament 2003 
demo: fiyby-antalus 
(16001200, 32bit) 
Unreal Tournament 2003 
demo: fiyby-antalus 
(16001200, 32bit + Б 
АА 4x + AF Bx) 


EJ 


olu sporo do nadrobienia! Zostawmy jednak 


technikę oraz jakość grafiki i zajmimy się wydaj-, 


nością. Tu bowiem miała prawdziwa moc 


nowego Radeona... 


non 
Nowy. a w zasadzie stary Radeon ze zwielokrat- 
nionymi jednostkami wykonawczymi składa się 
йе 160 miionów tranzystorów. Ledwie, 
posiadający tyle samo jednostek му 
nowy GeForce ma tych tranzystorów 


Бома 


ponad 60 milionów więcej. Mniejsza złożoność ! 


przy wykorzystaniu tego samego wymiaru pro- 
dukcji (0.13 mikrona) pov с ZAOWOCOWAĆ 
тонова pracy ze znacznie wyższym 2698- 
rem. | rzeczywiście, nowy Radeon w swojej naj- 
siniejszej wersji (16-potokowy X800XT) pracuje 
m o 120 MH niż GeForce 


6800 Ultra. W połączeniu z generowaniem gra- $ 


# o mniejszej precyzji (96 bitów, a nie 128 jak 
w przypadku NVIDII) powinno to pozwolić Rade- 
onowi X800 bez wysiłku pokonać nowego 
GeForce'a. Testy pokazują jednak, że przewaga 
układów ATI jest znacznie mniejsza, niż można 
przypuszczać. Co więcej, zdarza Się, że nowy 
Radeon przegrywa nawet z Сегогсе ет 6800. 
Generalnie jednak Radeon X800 okazuje się wy- 
dajniejszy wszędzie tam, gdzie бегу się wydajność 


jednostek vertex i pixel shaders w wersji 2.0, ; 


oraz 


edy, kiedy korzystam 


wania anisotropowego (2 
мапа tekstur). № 
sprawdzają się lepiej w tych grac 
czy się wysoki filrate (szybkość w 
sel) oraz wydajne tekstu 
jednak, gdy pojawią się tytuły 
се dynamiczne (np. DOOM 
3, UNREAL 3 czy też THIEF 3) i oczywiście gry 
napisene pod nowe bibioteki shaderów w wers 


w których li- 
glniania pik- 
W przyszłości 
intensywnie wyko- 


3.0, GeForce 6800 uzyska zdecydowaną prze- ! 


је. | to nie tyko, jesi chodzi о liczbę genero- 
ych na sekundę Katek, ale takie pod wzglę- 
jakości wyświetlanej grafiki (bardziej 


nty-Aliasingu (wygładzanie krawędzi) czy też | 


układy NVIDII + 


Radeon 


Radeon 
8800 XT x800 XT X800 Pro 
6603 11789 9670 
3790 7573 5936 
13894 17899 16608 
73,3 773 77,8 
37,5 713 57,7 
19.3 45,4 34,5 
2153 352,4 308,8 

95,2 
31,2 63,1 46,1 
114,8 192.0 167,7 
57,3 139.2 121.8 


тааш 


nsowane shadery i wyższa, bo aż 128 bi- 


towa precyzja obliczeń). Do tego jednak czasu 
АП zdąży już zapewne skończyć prace nad kolej- 
nym, calkowicie nowym układem o kodowej na- 
zwie R500. Swoją drogą. to on właśnie może 
okazać się niedoścignionym wzorem nawet dla 
kolejnej generacji GeForce 6800. 


najnowszych kości 
chnie sądzono, 
silniej nagrze- 
wał. W rzeczywistości jednak to wcale nie 
ny NV40, ale znacznie mniejszy Radeon 
X800 wydzela znacznie więcej ciepła, Со wię- 
cej, karty z ћомут układem ATI standardowo 
nie posiadają radiatorów па pamięciach, przez 
со ich dotknięcie. ро pracy raczej nie 
wchodzi w grę. No, chyba że mamy znajomego 
cza, który pożyczy nam swoje rękawi- 
ce... Wysoka temperature pracy Х800 
w prosty sposób przekłada się na ograniczone 
możliwości podkręcania tego układu. Ze stan- 
dardowych 520 MHz zegar ХВООХТ można 
przetaktować ledwie do 530 MHz, podczas 
gdy ponad 200 milionową Ultre czasami daje 
się rozpędzić nawet до 450 MHz (ze standar- 
dowych 400). Dużą zaletą nowego Radeona 


GeForce GeForce 
6800 Ultra 5800 Ultra Extreme 
11769 12596 
7624 8217 
17220 17594 
81,6 82,4 
62,2 87,3 
43,8 48,4 
3745 

133,2 

58,3 51,6 
183,1 185,0 
110,6 119,7 


; miało być także znacznie mniejsze zużycie prą- 
1 du. I rzeczywiście, X800 potrzebuje czasami 
! mniej energi niż jego poprzednicy. Spokojnie 


zadowala się jednym złączem zasilającym. 
podczas gdy GeForce 6800 Ultra potrzebuje 
ch aż dwa. liczne testy nowego GeFor- 
a pokazały jednak, że wyśrubowane 
wymagania NVIDII odnośnie mocy zasilacza 
(zalecane 480 W) okazały się sporo przesa- 
dzone. Ultrze spokojnie wystarczy markowy 
zasiiacz о mocy 350-350 W! 


Szumne zapowiedzi nowego Radeona zrobily 
ażenie na wszystkich, także na twórcy Gefor- 
ce'a. Zaniepokojona NVIDIA bardzo szybko zapo- 
dzieła Więc wprowadzenie do Sprzedsży 
maksymalnie wyżyłowanej wersji GeForce 6800 
Ukra Extreme, pracującej z zegarem aż 450 
Mz. Gdy jednak wydajność Radeona X800 oke- 
zała.się znacznie mniejsza niż początkowo pry- 
puszczano, NVIDIA zdecydowała się wycofać 
z kosztownego projektu pod nazwą Ultra Etre- 
me (okolo 600 euro га sztukę!) 


Jesli jesteśmy już przy ekstremalnej wydajno- 
ści, warto sobie uświadomić, że nawet 12-90 
owe wersje Radeona X800 i GeFor: 
ce'a 6800 są układami bardzo, ale to bardzo 
wydajnym. W tyle zostawiają nawet najszyb- 
wersje Radeona 9800XT i беғог- 
ce'a 5950 Ultra! | to właśnie te 12-potokowe 
karty warto kupić. Ich wydajność jest aż nad- 
to wystarczająca, a cena znacznie niższa niż 
silniejszych konkurentek. Co więcej, nowe Ra- 


deony tak naprawdę niczym się od siebie nie 


prawda przy pomocy 
lutownicy, ale jednak można odblokować po- 
zostale 4 potoki onawcze Rat 
ХЕООРАО, czyniąc z niego naprawdę potę. 
maszynkę. Niestety, бше nie wiadomo jesz- 
cze, czy w przypadku kart NVIDII będziemy 


mogli przeprowadzić podobną operację 


Przydatne gadżety 


ten posiada tyko 12 etapów w swoim potoku wyko- 
nawczym, podez Prescott ma ich aż 31 
W efekcie jest оп zdolny do pracy z zegarem Średnio 
о 1 GHz niższym niż najnowszy РА. Pomimo jednak tak 
dużej dysproporcji w częstotliwości taktowanie, Ath- 
lon 64 często oka się од Prescotta po prostu w 
dajiejszy i znacznie chłodniejszy. To bowiem właśnie 
wysoka temperatura pracy | ogromne zapotrzebowa- 
пе na prąd nowego РА stalo się przysłowiowym 
gwoździem do trumny tego ukladu i calej dotychc 

wej огой Intela. Zamiast: więc wysokiego zegara 
Intel chce teraz — tak jek AMD — sprzedawać c 
niejsze procesory ге znacznie niższym zegarem. Nie 
będzie to jednak take proste. 


Przyszłość z pod znaku Conroe 
Intel przymierza: vorzenia takiego procesore, 
ale nastąpić to о dopiero na przełamie 
2005/2008 roku. Wtedy dopiero premierę miał mie! 
Че Gonroe, wyposażony w technologie take jak 
współbieżna wielowętkowość czy też tajemnicza 
derpool, odpowiedzialna za optymalne wykorzystanie 
kak rdzeni jednocześnie. Май ten mia być produka- 
wany już w wymiarze 85-nenometrowym i mia! posia- 
dać dwa rdzenie plus aż 4 MB pamięci cache L2. Co 
więcej, Conroe charskteryzować się miał także 64-bi- 
towymi rozszerzeniami EMBAT (Extended Memory 
technology), znanymi dotychczas tylko 2 serwerowej 
wersji P4 СХеоп). Intel wszystko dobrze zapianował: 
najpierw Tejas, a dopiero ро nim „mobiny” Conroe. 
Mobilny, bowiem Conroe bazować będzie na razwiąza. 
niach zastosowanych w Pentium M — procesorze 
bijącym właśnie rekordy popularności na rynku kom: 
puterów przenośnych. Układ ten, pracując z bardzo 
niskim zegarem, potrafi być równie wydajny co naj- 
szybsze P4. | to wszystko przy wielokrotnie mniejszym 
poborze prądu i zmie niższej temperaturze pracy 
Nagłe przerwanie prac nad bezpośrednimi następcami 
Prescotta postawiło Intela w bardzo trudnej sytuacji 
Premiera Conroe pod koniec 2005 to termin zdecydo- 
wanie odległy. Najprawdopodobniej więc Intel род 
mie próbę udomowienia mobilnego Pentium znaczni 
szybciej. Po kasacji Tejesa firma skupiła się na jak nz 
szybszym ukończeniu prac nad bezpośrednim nastę- 
cą obecnego Pentium M, dwurdzeniowym Johanem. 
Johan produkowany ma być już w nowym, E5-rano- 
metrowym wymiarze i ma posiadać 2 MB cache L2. 
Со więcej, pomimo tak dużego cache i dwóch rdzeni, 
procesor ten poł będzie jedynie 40-45 W mocy. 
podczas gdy Prescott już dziś bez trudu przekrecza 
Jak wytłumaczyć użytkow- 
mimo mniejszego zegara nowy uiad jest 


rodziny procesorów int 
akowi 
szybszy od starego P4? Ало tak, jak do tej pory 


па to AMD. Oczywiście Intel nie zdecydował się 
wieć oznaczeń konkurenta I wprowadzi własne. | to 
już dziś, nie czekając na premierę biurkowej wersji 
Pentium M. Wszystkie procesory wyprodukowa: 
w procesie technologicznym 90 nm i przeznaczone do 
nowego gniazda sprzedawane będą 

cjalnym iczbowym ozn modelu Z pewnością 
minie trochę czasu, zanim rynek się z tym oswoi. Са 
szy jednak fok, że Intel w końcu odejdzie od czysto. 
garowego okreśiania wydajności procesorów. 


Co dalej? 


Porzucenie prac nad architekturą NetBurst nie ozna- 
cza, że Intel nie zamierza rozwiać Prescotta. Intel 
jeszcze w tym roku обоје jego 64-bitowe rozsze- 

enia, zwiększy cache L2 do 2 MB i podniesie zegar 
magistrali FSB z 800 do 1066 MHz. To wszy 
pozwoli dotrwać do premiery domowej wersji dwu. 
dzeniowego Johana. Dwurdzeniowe procesory 

zmierza takie sprzed: 
i AMD już niedługo s 


podobne niczym świe krople wody?. 


zwy sądowe przeci 
герете ona w ich c 
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U yk 


szyny 


Radio z MP3 playerem 


Cienki jak MuVo.. 


dtwarzacze MP3 stają się coraz 
0 EU тү A 

się jak w ukropie, starając się upch- 
nąć w miniaturowe. obudowy jak najwięcej 
mniej lub bardziej przydatnych gadżetów, 
Również znana wszystkim firma Creative 
postanowiła pokazać, co w tej kwestii ma 
do powiedzenia — i tak oto powstał Creati- 
ме MuVo Slim. 

Odtwarzacz o wymiarach zbliżonych do 
gabarytów... karty kredytowej (grubość 
zaledwie 7,6 mm) zawiera cyfrowy player, 
radio FM oraz dyktafon, Urządzenie wypo- 
sażono w 258 MB pamięci, со pozwała па 
nagranie około 8 godzin muzyki w forma- 
cie WMA lub 4 godzin empetrójek. Dzięki 
wbudowanemu mikrofonowi MuVo бїт 
potrafi zarejestrować do 16 godzin па- 


JanSport prezentuje... 
= 
| 


ЈРЗ ТТ" s 
Plecak na la 


grań, rozmów czy notatek głosowych. 
Wbudowane radio jest w stanie гаратів- 
tać 32 stacje radiowe, umożliwia także 
nagrywanie wybranych audycji bezpośred- 
nio do formatu MP3, 

Ze Światem zewnętrznym MuVo komuni- 
kuje się przy pomocy złącza USB 2.0 i wi- 
dziany jest przez komputer jako zwyczajny 
dysk zewnętrzny. To bardzo duża zaleta 
= aby zgrać muzykę, nie trzeba używać 
żadnych idiotycznych Media Managerów, 
tak jak w niektórych produktach konku- 
rencji! Player jest dostępny w sprzedaży 
w cenie okolo 1100 zł. Jak widać, nie jest 
tani, ale jego liczne zalety w zupełności 
usprawiediwiają cenę, jaką trzeba za to 
urządzenie zapłacić 


asz cyfrówkę? Fajnie. Chcesz ładne od- 
M bitki? No to już gorzej — bez wizyty 
w dobrym punkcie foto się nie obejdzie! 
А może jednak? Wystarczy, że posiadasz nową 
drukarkę EPSON Stylus Photo RX 600. Właści- 
wie nazwa drukarka jest tutaj nie na miejscu, bo 
ten kombajn bardziej przypomina domowe cen- 
trum fotograficzne połączone ze skanerem! 
Urządzenie wykorzystuje technologię Exif Print 
i PRINT Image Matching, umożliwiając wspólpra- 
се z wieloma rodzajami cyfrówek. Kolorowy wy- 
Świetlacz 2,5" pozwala na wybór zdjęć do druku 
bezpośrednio w drukarce, niezależnie od tego, 
czy 54 one zapisane na karcie pamięci, czy 
też skanowane z negatywu. RX600 
umożliwia także przywracanie 
barw i usuwanie wad 
starych zdjęć 
przeznaczonych 
do archiwizacji bez 
pośrednictwa 
komputera. 
Także kolekcja 


Domowe centrum | 
fotograficzne kosztuje 

niemało, bo aż 1750 zł, 
А to niestety bol... 


wa wskazuje — powinny być wykorzy- 
stywane poza biurem. Niestety, 

w podróży wszystko może się zdarzyć... Aby 
twój sprzęt nie ucierpiał, warto postarać się 
o odpowiednie zabezpieczenie delikatnej 
elektroniki. | tutaj pojawia się Shock- 
Shield” — rewolucyjny system 

ochrony przenośnego kompu- 
tera, stworzony przez fir- 
mę JanSport. 

Die posiadaczy 
laptopów, sprzętu 
РОА, discmanów 
oraz innej elek- 
troniki przezna- 
czono produkty. 
2 linii Computer 
B@gs, wsród | 
których znalazły 
się nie tylko kla- 
syczne torby, 
ale i wyglądające 
dużo bardziej lu- 
zacko plecaki. 
Oczywiście nie 
brakuje w. nich 


pes komputery — jak sama na- 


| caka 


na następną stronę! 


licznych kieszo- 
nek i przegródek, tak więc 
zabranie w podróż całego 
biura nie powinno stano- 
wić problemu. Cena ple- 
to 269.90 zl. 
Chcesz go mieć — zajrzyj 


Świat przenośnych komputerków 


LOOX"nij na to! 


eszcze nie tak dawno przenośne urządzenia Po- 
J cket РС mogły tylko udawać poważne kompute- 

ry. Teraz z powodzeniem potrafią zastąpić swo- 
ich większych braci. Wyposażone w Windows CE, 
2 kolorowym ekranikiem LCD i dostępem do Internetu 
mogą zdobyć serce nawet najbardziej opornego zwo- 
lennika „blaszaków”. 

Jednym 2 najnowszych przedstawicieli tej grupy 
jest Pocket LOOX serii 400. Śmiało można stwierdzić, 
że jest to prawdziwe przenośne biuro, umożliwiające 
zarządzanie kontakta- 

mi. odbieranie 
poczty elektro- 


А 


slajdów może za- 
Iśnić nowym blaskiem, 
gdyż zintegrowana przystawka 

do slajdów umożliwia błyskawiczną digi- 
__talizację slajdów maloobrazkowych i negatywów. 
А posiadacze telefonów komórkowych z араг 
tem cyfrowym mogą wysłać swoje fotki, korzy- 
stając z technologii Bluetooth! 


czym marzy posiadacz telewizora o roz- 
miarze ekranu 14 cali? Oczywiście о то- 
delu 29”, A co się mu śni po nocach, gdy 
© już kupi takiego „giganta”? Oczywiście... projek- 
tor! Teraz do wyboru są dwa świetne modele 
— projektor kina domowego dreamio™ EPSON 
__ EMP-TW10H oraz uniwersalny projektor multi- 
medialny EPSON EMP-S1H. 

Pierwszy to doskonały wybór dla każdego те 
lośnika kina i sportu. limitowana seria Sport 
Edition Live zawiera w zestawie... konsolę МЕ 


wali Pe ла Бев: 


crosoft Xbox, gry NBA INSIDE DRIVE 2004, 
LINKS 2004 oraz zestaw Xbox Live Commu- 
nikator Set z dwumiesięcznym sbonamen- 


nicznej czy dostęp do biurowych baz 
danych. Nowy LOOX posiada 3.5-сајо- 

wy ekran, zdolny wyświetlić 65.536 ko- 
lorów. W zależności od potrzeb można 
go wyposażyć w dodatkową pamięć albo 


pracę przez 30 minut po usunięciu głównego 


źródła zastania. 
1 na koniec najważniejsza informacja, czyń 


1550 zł netto. 


cena: 


waga, uwaga — nadciąga nowa 
U megamyszka — Razer Viper. Urzą- 

dzonka zaskoczy wszystkich 
użytkowników niesamowitą precyzją — 
gryzoń posiada sensor optyczny © roz- 
dzielczości aż 1000 dpi! Nie bez znacze- 
nia będzie także bardzo drapieżny i огуді- 
папу wygląd myszki. Jeśii ktokolwiek 
myśli, że tak proste urządzenie nie może 
posiadać wyjątkowych bajerów. bardzo 
się zdziwi. Viper ma bowiem teflonowe 
ślizgacze, pozłacany styk USB oraz... an- 


piekielni 


typoślizgowe krawędzie boczne. Jego 
oprogramowanie pozwala na zmianę czu- 
tości w trakcie pracy, со па pewno doce- 
nią miłośnicy gier akcj. 

Niestety, jek zawsze za luksusy przy- 
chodzi płacić, i to słono. Razer Viper 
kosztuje prawie 200 zł. Na otarcie tez ро 
opróżnieniu portfela szczęśliwy posiadacz 
tego gadżetu otrzyma jeszcze zgrabne 
etui na myszkę i standardową płytkę CD 
ze sterownikami. 


„.„„niebezpieczni 


ascynująca opowieść о nastoletnich 
hakerach" — hasło promujące „Pa- 
miętniki hakerów” Dana Vertona nie. 
pozestawia żadnych wątpliwości 
co do zawartości książki. 

Autor przedstawia na 

poły sensacyjne, 

na poły biograńcz- 

ne historie пај- 
słynniejszych 


of Ней, PrOmetheus, Noid, Ma- 
Бађоу, a także Genocide, autor 
słynnego manifestu „Społeczne || 
podstawy hakerstwa”. 

Jedni оріумей we wszelkiego 
typu dobra, inni komputery widy- 


tem próbnym. 

Druga nowość to model uniwersalny. EP- 
SON EMP-S1H zapewni ci nie суйко udane 
wieczory filmowo-sportowe. Sprzęt posia- 

da oddzielne wyjście do monitora i wygod- 

ny w obsłudze pilot zdalnego sterowania, 
ca sprawia, że jest prawdziwie innowacyj- 


БЭ 
9. тенк] skonalenia. 


inni mieszkali w pozbawionych prądu bara- 
kach. Mimo to wszyscy stali się legenda- 
mi. pozytywnymi (ak „biały kapelusz” Wil- 
бе Gonzalez czy jedna z niewielu dziewczyn 
w tym towarzystwie, Staria Pureheart) 
bądź negatywnymi (Mafiaboy). Autor 
książki zrezygnował z opisów technik 
włamań, lecz pokusil 


skonały haker. Wśród 
nich wyróżniają się upór. 
zdecydowanie i niepo- 
| skromna chęć samodo- 
„Pamiętniki 
= | hakerów” na polski rynek 
| wypuściło Wydawnictwo 

Helion. 


nym projektorem przydatnym w pracy, || 


szkole i w domu. 
Obydwa urządzenia, niestety, nie należą 


icie drogie. Trzeba za nie zapłacić około 
5800 złotych. To dużo — choć zapewne 
znacznie mniej niż koszt budowy tradycyj- 
nego kina na kilkaset osób... 


: Creativ, Microsoft, JanSport, Epson, archiwum 


Andrzej „Ciw)alineczka” Cwalina: Zdj 


Michal „Јое!" Zacharzewski, Dawid Muszyński, 


w tekst: DżejDźi 


„О czym szumi w Sieci 


dy sześć lat temu Ser- M 
б gey Brin i Larry Page 
Stanford University | 
stworzyli projekt inteligent- | 
nej wyszukiwarki interneto- | 
меј, nie spodziewali się. | g 
że ich „dziecko” odniesie aż 
tak olbrzymi sukces. 026 
google.com ma więcej wy- 
woleń niż jakikolwiek inny 


NOKIA do zadań specjalnych 


Kuloodporna? 


| Leksykon kieszonkowy 


Instrukcja Google 


dość dokładnie opisuje możliwości wyszukiwarki. 
Czytelnik krok po kroku poznaje kolejne komen- 
dy zawężające obszar poszukiwań, rozmaite 
„gwńazdki”, „minusiki", a także słowa Kuczowe 
typu related, site, inanchar, inurl czy intitle. Za- 
giębia się też w katalogi i grupy dyskusyjne oraz 
uczy obslugi wyszukiwarek grafiki i wiadomości. 
Książka napisana jest przystępnym językiem. Jej 
atutem jest też cena — wydawnictwo Helion ży- 
сту sobie 10 zł za egzemplarz. 


serwis w Internecie, umożliwia 
pracę w kikudziesięciu językach 
(m.in. zuluskim czy bork-bork- 
bork) oraz tanie zakupy poprzez 
usługę Froogle. Autorzy serwisu 
myślą o poczcie internetowej o po- 
jemności 1 GB. Мс dziumego, że 
w bogactwie орој łatwo się zgubić. 
Niewielkich rozmiarów podręcznik 
„Google. Leksykon kieszonkowy” 


i zegarki. Wreszcie przyszedł czas na tele- 

fony. Wewnątrz odpornej na kurz i wstrzą- 
sy Noki 5140 znajdziesz тіп. cyfrowy kompas, 
radio FM, latarkę, specjalną aplikację treningową 
oraz aparat fotograficzny VGA. Największą nowin- 
ką jest jednak technologia push-to-talk („naciśnij 
i rozmawiaj"), umaźliwiająca połączenie sę z Wy- 
branym numerem za pomocą jednego tylko przyci- 
sku. Dzięki temu 5140 przypomina krótkofalówkę 
0 nieograniczonym zasięgu. Jest tylko jeden pro- 
blem — na razie żaden z polskich operatorów GSM 
nie zapowiedział wsparcia dla tej właśnie nowinki 


В: sportowe koszuki, później samochody 


Fińska firma zaprezentowała też nową e 


inię akcesoriów, w tym ładowarek i zestawów gio- 
śnomówiących. Większość z nich ma niestety powa- 
lające ceny i jeszcze przez jakiś czas nie wejdzie do 
powszechnego użytku. Ciekawą ofertę stanowią jed- 
nak aparaty fotograficzne oraz przeglądarki zdjęć, 
które móżna podłączyć do telewizora. Pewną nieuf- 
ność budzą kalejdoskopy. metalowe tubki z zapisany- 
mi wewnątrz zdjęciami, które można obejrzeć po 
przyłożeniu gadżetu do oka. Nokia pomyślała też 
о kobietach. Zaprojektowała dla nich medaliony 
RX-3, nieduże naszyjniki z wyświetlaczem ciekło- 
krystalicznym. w pamięci których można zapisać 


technicznej. Rozmowy trwają. aż osiem małych obrazów w formacie JPG. 


anart Nakin- Canni: Creatin „archiunim. 


Do słuchania i gadania 


Artystycz 


luchawki z mikrofonem Power 
9: AH-10 są najnow- 
szym produktem marki 
ART, wprowadzonym do oferty 
firmy Multiofhce. Dzięki solid- 
nej konstrukcji tlumiącej ze- 
wnętrzne dźwięki oraz czulemu 
mikrofonowi urządzenie nadaje się 
nie tylka do słuchania muzyki, ale 
również do rozmów przez Internet 
oraz nauki języków obcych. Sprzęt 


wykonany jest ze skóropo- 
dobnego materiału. Wy- 
posażono go w biisko 
dwumetrowy przewód 
z regulacją głośności 
Słuchawki objęte są 
roczną gwarancją produ- 
centa. Sugerowana cena 
detaliczna brutto wynosi 
34.90 zl. У 


najlepsze 
ротузју = 
na wakacje! 


Każdy może śmigać po tekście jak kosiarka po trawie. 


Maszynka do czytania? 


c zy da się przeczytać cały numer CLICKA! w jedną, góra dwie go- 


нај Аа ае пса лав ћи 


е je je 
windsurfin zorbing; kajaki dziny? „Owszem” — zdają się twierdzić twórcy Akademii Szybkie- 
| wew 7, go Czytania. „Już po pierwszym dniu nauki z naszym programem 

człowiek radzi sobie z tekstem o 15% procent szybciej"! 

Prosty, lecz przejrzysty interfejs nie sprawia większych kłopotów. 
Użytkownik zakłada sobie konto, wybiera tekst, który chce przeczytać, 
po czym zaczyna szkolenie. Ówiczy szybkość wychwytywania napisów, 
а także poszerza kąt widzenia. Po każdym teście ogląda swoje staty- 
Styki i komentarze. Swoistą ciekawostką jest eksperyment X, tryb ma- 
jący па celu pogłębienie koncentracji użytkownika. Oddziałuje on na 
mózg za pomocą odpowiednio spreparowanego szumu w słuchawkach 
oraz prostych efektów wizualnych, Podobną technikę zastosowano 
W Sita Learning System. Program kosztuje niecałe 10 złotych i można 
go zakupić za pośrednictwem serwisu Allegro.pl. Więcej informacji 
= wwwwszybkieczytanie net. 


ааай 


РРО 


Bezprzewodowy Creative 


Nie kabluj! 


ównież w ofercie firmy AB pojawiły się nowe zestawy bezprzewo- 

dowe — Creative Desktop Wireless 8000 i Creative Desktop Wi- 
reless 6000. 

Pierwszy z nich to srebrmo-czarna bezprzewodowa klawiatura z 20 

przyciskami multimedialnymi i internetowymi oraz srebrna, bezprzewo- 


dowa mysz optyczna a rozdzielczości 800 dpi, zaprojektowana dla 
prawo- i leworęcznych użytkowników. Wireless 8000, przeznaczony 
zarówno do pracy, jak i gier, bardzo latwo instaluje się przez złącze 
USB. W opakowaniu znajdują się: mysz Creative Wireless Optical, kla- 
wiatura Creative Wireless z odłączeną podpórką pod nadgarstek, od- 
bionik Creative RF, 4 baterie AA, płyta ze sterownikami i instrukcja ob- 
sługi. Gwarancja obejmuje 2 lata, sugerowana cena detaliczna to 260 Л. 

Creative Desktop Wireless 5000 — bezprzewodowa Kawiatura i mysz 
optyczna — obsługiwane są przez odbiornik (o zasięgu 1.8 m) podłącza- 
пу do komputera przez USB. Srebrno-czarna klawiatura wyposażona 
jest w 19 specjalnych klawiszy multimedialnych oraz internetowych 
(iw tym 10 programowalnych). Ma również odłączalną podpórką pod 


nadgarstki. Myszka dla prawo- i leworęcznych użytkowników posiada 
dwa przyciski i rolkę. W opakowaniu znajdują się: bezprzewodowa mysz 
optyczna Creative, bezprzewodowa klawiatura Creative z podpórką pod 
nadgarstki, odbiornik radiowy Creative PF, 4 baterie AA, płyta ze ste- 
rowmikami i instrukcja obsługi. Gwarancja obejmuje 2 lata, sugerowana 
села detaliczna to 212 zł. 


Nowe Ganony dła fotoamatorów 


wet 


bezpośrednie 


„Działo” jak marzenie 


Farbą ognia! 


ficznych "pojawiły się w ofercie firmy komputera albo do drukarki zgodnej ze stand 
AB — autoryzowanego dystrybutora firmy PictBridge lub Direct Ра 
Canon. Są to: Canon Powershot 51 IS, Canon Po- zaczyna świecić па пређе 
А75 i Canon Powershot A310. Ich wspól- 
ną cechą jest 3-megapikselowa matryca oraz przy- 
сек Print/Share, pozwalający na б 
drukowanie рч 


Czasy, kiedy będziesz sam drukował zdjęcia zrobione cyfrówką, zbliża- 

а się dużymi krokami. Jakość drukowanych па atramentówkach fotek 

jest już całkiem dobra. ale najnowsza drukarka Canona, dzięki zastosa- 

waniu kilku nowatorskich 

rwszy 2 pomysłów jest со prawda mala oryginalny, lecz skuteczny 

— dołożono kolejny. siódmy już kolor, który poprawia odwzorowanie 

zdjęć zawierających dużo czerwieni | ciepłych żółci, np. zachodu 
słońca. 

Produkcja głowicy w technice fotoltografi pozwoliła uniknąć 

niedokładności powstających podczas montowania jej ele- 

mentów. Dzięki temu udało się osiągnąć dużą precy- 

zję pozycjonowania głowicy. co w połączeniu ze. 

zmniejszeniem rozmiaru kropelek бо 2 piko- 

litrów pozwala na pomniejszenie ziarna 

na wydrukach oraz na płynniejsze 

przejścia kolorystyczne. Na- 

wa technika umożliwia 


Możesz wygrać 
jeden z 
plecaków ch 


‚ Czy Airlight to jedna 2 linii 
pradul firmy JanSport? 


Odpowiedź 


Na odpow 


эту do końca poa. КС 


JanSport! Odpowiedz па pytanie: 


Uśmiech, proszę... 


N owe modele cyfrowych aparatów fotogra- i przesyłanie zdjęć. Ро podłączeniu przez USB do 


m 
przycisk Print/Share 
Jego wciśnięcie po- 
wydrukowanie wyświetlanego zdjęcia lub 
matyczny transfer obrazów do komputera. 


Poprawiejąc możliwości techniczne, nie za 
kowników.. Drukarka jest zgodna ze _____ 


ment jest przechowywany 
w osobnym zasobniku 


lij jako SMS о treści CLJS.# 
(zamiast # wpisz TAK lub МЕ) pod numer z? 


S: 12242001, 


62 


maana 


07/2004 


\ Śmioro obcych ludzi budzi się w ta- 

jemnicznym labiryncie w ksztalcie 

| sześcianu. Przerażeni odkrywają, że 

|| mają do czynienia z czymś dużo bar- 

dziej niebezpiecznym niż zwykle więzienie — 

z teseraktem. Twór ów ponoć nie istnieje 

w rzeczywistości, gdyż posiada aż cztery 

wymiary! Prócz długości, szerokości | wyso- 

kości pojawia się jeszcze czas, który we- 

wnątrz konstrukcji płynie w innym kierunku 
niż poza nią. 

Film powstał па fali popularności oryginal- 
nego „Cube” — wielkiego przeboju sprzed 
sześciu lat. Tym razem producenci postawili 
na widowiskowe efekty specjalne oraz liczne 
mylne tropy. Do zabójczej kostki wrzucili też 
Maksa, projektanta gier komputerowych. 
Pracę na planie utrudniały tysiące jasno 
świecących świetlówek. Aktorzy i filmowcy 
de facto nie rozstawali się z okularami sło- 


ad M odócć bi jo nieudanego życie, Nieste- 

< е tworzyć SWOJĄ pr А 
ira гаса do Hogwar- sa i сг 

i jeni jos ludzi, którzy jakak 

Po letnie ИИ niego niespodzianka w postari ү 27, ЕЕ т 

tu. Czeka tam пе MEAS oy strażnicy Azkabanu po- m M ЕЕ ET 

denentaów. Pt, uciekiniera z дайа dł m 

szukują Syriusza ka, х ie 


w. oskrżonegi 
i Petera Ре 
brony przed czarną megia, d 

agrida orez odkryjesz najwi 


emake jednego z największych klasy- 

ków z gatunku horrorów. Nie jest to 

jednak uwspólcześniona ramotka 

w stylu „Van Helsinga” — scenarzyści 

zadbali o oryginalne pomysly i świeże rozwiąza- 

nia, wzbogacając obraz o nowe postacie, wątki 

czy zdarzenia. Jedyne, co pozostało z oryginału, 
to tytuł i panoszące się po miasteczku zombie. 
Historia zaczyna się identycznie jak poprzed- 

nio. Na świat spada tajemnicza plaga, umarli 
powstają ze swoich (zapewne niewygodnych) 
grobów i wyrażają ochotę na ludzką krew. Cho- 

roba rozprzestrzenia się z niesamowitą pręd- 


na ekranie 


się o nowej 
sze tajemnice Hogwartu. 


necznymi, dzięki którym w ogóle co- 
kolwiek widzieli 

Kontynuację wyreżyserowal Po- 
lak, Andrzej Sekuła, znany dotych- 
czas ze współpracy z Quentinem 
Tarantino — robil zdjęcia do „Pulp 
Fiction". Spisal się na tyle dobrze, 
że pozwolono mu przygotować ko- 
lejne filmy (m.in. biografię boksera 
Sonny Listona „Night Train", sen- 
sacyjny „Old Soldiers” oraz film 
o narkotykowym królu Pablo Esco- 
barze). Jeśli więc chcesz zobaczyć 
niekonwencjonalny thriller scien- 
ce-fiction i przekonać się, czy 
zapalony programista, a jednocze- 
śnie gracz jest w stanie wyrwać 
się z przerażającej pułapki, wy- 
bierz się do kina na „Cube 2"! 


шш m m "= 
Efekt motyla 


. kością, pochłaniając wszystkich wokoło, Nie- 
liczna grupka ocalałych ludzi chroni się. 
w najbezpieczniejszym miejscu na Ziemi 
= wielkim supermarkecie. Wśród „shoppin- 
gujących” szczęśliwców znajduje się pielę- 
gniarka, biznesmen i policjant, Jednak ро. 
dłuższym czasie zapasy wody, jedzenia oraz 
cierpliwość ocalałych zaczynają się kończyć 
Na domiar złego rzesze zombie przypuszcza- 
ją kolejny szturm na centrum handlowe, po- 
dobny do tego pod Blue City, Ostatni 
bastion ludzkości jest poważnie zagrożony. 
Reżyser zapowiada, że końcówka filmu bę- 
dzie zaskakująca. Zobaczymy. 


premiera: 1 


у się! Ohydny ogr wraz 
swoim nadmiernie paplającym osłem 
ї uko księżniczką Fioną, powracają 
w chwale, tym razem jako zżyta i kochająca 
się rodzinka. Po uroczystym 
nym weselu 
jedzie do 
siedmioma 
siedmioma lasami". Zako- 
mają się tam 
spotkać z rodzicami 
księżniczki. | tu pojawia 
się zasadniczy problem 
Otóż król ubil interes 


zę „oi + 
shea Kutchen) posada moc, dzięki której 


Т\Ш! 
| (Б 


| 
| 


jedną z wróżek. Џора, iż jego córka Fiona 4 
poślubi syna wróżki, lowelasa „księcia z baj- 

|", а wcześniej porzuci chodzący kav 
cuchnącego, zielonego tajna. By się pozbyć * 
niechcianego zięcia, władca wynajnuje z 
wodowego zabójcę — kota w butach. Kici 
oprócz odjazdowych trzewików, ma wielki 
problem 2... kłaczkami. Dowiesz się także, że 
kto ma guziczki, ten ma władzę. 

Zabawa jest — tak jak w poprzedniej części 

znakomita. Perfekcyjnie podłożone głosy 
Jerzego Stuhra, 201 kiego 
i Wojciecha Manna gwarantują niekontrolo- ' 
wane wybuchy śmiechu. Ten tytuł to obi 
wiązkowa pozycja na lato! 


Wi Pier 
Trylogia na | 


Бре ео 


Wiem, ге nie będę zbyt oryginalny. ale napraw- 
де uwielbiam wasze pismo! Kupuję dwa pisma 
komputerowe: „CD-Actian" oraz СИСК! Ale wolę. 
wasze! Mam pytanie! W numerze 5/2004 na list 
niejakiego Petera, w którym prosi, żebyście dali 
mu grę, odpowiedzelśce stanowcze МЕШ Ро 
części się z wami zgadzam, ale niektórych gier 
w Polsce po prostu nie da się kupić, a firmy wy- 
syłkowe biorą majątek za przesyłkę za granicę! 
Lecz wy, jako pismo komputerowe, często bywa- 
cie za granicą, więc gdyby ktoś pokrył cały коза 
transportu, to może jednak moglibyście Sprowa- 
dzić grę! Nawet eśi nie dacie tego тайа w nu- 
merze, chociaż odpowiedzcie! 


a 
Drogi chlopcze! Czy ty туб, że je nie mam 


Profil 


zamienić na głowy już wiesz z czym... Poza tym 
Peterowi nie chodzio о to, abyśmy mu przewieć- 
li grę, a о to, byśmy mu zafundowali polską spe- 
cjalną edycję BALDUR'S GATE. I druga sprawa: 
koszta wysyłki z zagranicznych sklepów interne- 
towych nie są wcale aż tak duże, a istnieją 
również nieliczne skiepy wysyfające towary bez li- 
przewozu. 


czenia kosztów 
<> 
Więcej panienek i strzelania! 


Jesteście super i w ogółe! A teraz јак was 
ugłaskałem, czy mogibyście dać do nowego nu- 
meru jakąś dobrą strzelankę FPP? A. i dawajcie 
więcej panieneki 


Bart Vader 

p 
No cóż, w peumym sensie strzelanką jest THIEF 
2, chociaż z uwegi па „dyskrecję”, jaką musi się 
popisywać bohater tej gry, lepiej byłoby ją na- 
zwać skredanią. A panienki wracają w chwalel 
Tyle już było stów od was na ten temat, że nie 


Chcę żółwi! 


Јак mogliście nie zrecezować TEENAGE NINJA 
MUTANT TURTLES? Та gra zasiuguje na miejsce 


w waszej gazecie. Wy tymczasem zamiast takich 
hitów dajecie gry na ledwo 3. Nie mówcie, jakich 
gier nie kupować, tyko jakie kupować 


е Zmolub 

A powiedz mi, misiu, skąd ty tę gierkę masz (e- 
sli mówimy о PC, a nie PS2, bo konsolową wer- 
зўе faktycznie dystrybuuje СО Projekt)? Во 
chyba nie ze sklepu... Poza tym TNMT dostała na 
Zachodzie średnią ocen 57 procent, więc jakiś hit 
to to nie jest. Raczej badziew... A my musimy re- 
cenzować również gry, którym dajemy 2 lub 3 
punkty, zwlaszcza jeśli są to tytuły głośno rekla- 
mowane. Dlaczego? Aby was przestrzec i ocalić 


wasze pieniądze! 
<> 
Zrób to sam! 


Od dawna czytam СИСКА), jest spoko, trzymać 
tak dalej! Piszę, ponieważ chcialbym o соё zapy- 
tać — czy piractwem byłoby, gdybym pozgrywał 
minigry z Internetu i tapety z płyt dołączanych do 
różnych czasopism na jedną płytkę i ją sprzeda? 

Kami 
a. 

Oczywiście, byłoby to przestępstwo. Nie wolno 
ci korzystać z efektów czyjejś pracy. Во ktoś te 
gry przecież zrobi, ktoś te tapety przygotował. 
Twoje pytanie jest mniej więcej tak samo mądre 


jak: „Czy mogę na stacji benzynowej wziąć paliwo 
га darmo, jeśli przyniosę własny kanister?”. 


Nowe oblicze СИСКА! 


Ten e-mail skierowany jest do wujka Randalla. 
Niech ta przerośnięta kijanka zwana Froggerem 
(czy jak mu tam) nie tyka tego listu! właśnie go 
dotknem, BWAHAHA! — Frogger) Mail jest 
chroniony antyżabolem (tj. wybucha, gdy w po- 
biżu znajdzie się jakaś obśligja, zielona pacynka, 
która tyko wydaje z siebie kum-kum). 

W nr 5/2004 Michu & Troy piszą, że CU- 
СКА czytają tyko dzieciaki i ministranci. Rany 
Julek, jak czytam taki list, to przyglądam się 
uważnie temu, со trzymam w rękach, bo mam 
wrażenie, że dorwałem jakiś przewodnik katolicki, 
a nie magazyn o grach. Fakt, jedyne, со razi mnie 
w СИСКО, to jego tytuł — trochę dziecinny, ale 
to nie znaczy, że pismo to czytają jakieś kurdupie. 
Dzieciaki to mogą czytać „DyberMychę”, ale nie 
Сиска. Druga sprawa, muszę wam powie- 
dzieć, żeście przez te 4 lata nieźle się zmieni. 
бду tak zagladam do starego numeru i patrzę na 


grzeczniesze odpowiedzi, А teraz... hmm... wi- 
бе, że doroślście. 

Chciałbym też coś powiedzieć na temat pirac- 
twa. U mnie ne osiedlu prawie każdy ma piraty. 
Gdy kupię jakiś oryginal, to większość mi wypo- 
mina, że niepotrzebnie, bo za cenę jednej gry mo- 
се па stadionie kupić kika gier pirackich, Szkoda 
tylko, że oni nie rozumieją, że piraty nie przyno- 
szą żadnej frajdy. Tylko zakup oryginalnej gry 
przynosi najwięcej radochy, czy nikt tego nie czu- 


4 уру! | 


W aM ZAMKU! | 
GA GP 
za 


2004 = ЕМЕ МАСС ЕНЕ nil Zao.| 


баргу, DO 
Mango р 


czytelnicy, mają... 


JOE! 007007202 


je? Nie чараа ak ale gdy je otwieram pudel- 
ko, to tylko mi Śinka cieknie, nie mogę się 
doczekać grania. Za 100 złotych wolę kupić jed- 
ną a porządną grę, niż 3-5 jakiś ruskich, nie za- 
wsze poprawnie działających pirackich kopii 
Mimo że tak tępię piratów, muszę przyznać, że 
sam mam coś na sumieniu. Mam 16 lat, czyli 
jeszcze nie pracuję, i mimo że każdą kasę, jaką 
dostaję (na urodziny, święta ёр), przeznaczam 
na oryginały. to пе stać mnie niestety na 
wszystkie gry. Dlatego niekiedy pożyczam od 
kumpli piraty i је sobie instaluję (czasem przegry- 
wam — dla siebie), ale nie dają (zazwyczaj) tyle 
frajdy co oryginały. To nie to samo. Oryginał ma 
tę dziwną moc, która przyciąga i zadawała gre- 
cza... Z drugiej jednak strony, piractwo ma też 
(da mnie) plusy. Zawsze można zainstalować 
grę, pograć w nią i zobaczyć, czy się podoba. Je- 
Si tak — można iść do sklepu, jeśli пе — gierkę 
usuwamy. Wiem, wiem, teraz powiecie, że od te- 
go są wersje demo, ale czasami jest lepiej zoba- 
czyć pelną wersję. 


= 


Przyznain (i szczerze i zręką па sercu, że mnie 
nazwa СИС też razi (właśnie z uwagi na infan- 


Aii Bongo 


Ж! mówią do ego jogo wn куйт (ro 
bez tych wszystkich słów па k., ch... ір... 
DA A jeśli chodzi o kwestie piractwa, to gratulu- 
іе postawy. Jak na 16 lat, masz bardzo poważne 
podejście do życia. | dobrze! 


NOKA 2NA |ЕБМАК TALŻE 
|INNE METODY. 


ciąg dalszy listów — str. 66 b 


Na listy odpowiadają Jacek Piekara i Piotr Moskal 


ODKRYJ KOMIKS NA NOWO! 


W KAŻDY PIĄTEK © W KAŻDYM MIEŚCIE 
NA KAŻDĄ KIESZEŃ а 


Na listy odpowiadają Jacek Piekara i Piotr Moskal 


Przedpremierowo 


Mam do was kika pytań. Jakim sposobem орі- 
sujecie gry przed pojawieniem się ich па rynku 
polskim? Skąd bierzecie tytuły, które jeszcze nie 
wyszły? Czy możecie mi powiedzieć, gdzie kupić 
takie gry? 


Budda 


= 
Taaak, gdzie kupić takie gry? A jak ulepić kulę 
ze śniegu, który spadnie jutro? Jak nie ma 
w sklepach, to nie ma i tyle. Natomiast wszyst- 
kie firmy polskie i zachodnie udostępniają denni- 
5 produkcji 


mierą lub йа dni po niej. Во da dystrybutora to 
żaden interes, jak recenzja pojawi się ро dwóch 
miesiącach od ukazania się programu w sklepach! 


CYCYL 


бем 4 


RL GER 
Anzelmo 


| FAR$ EAST ENT: INC. сўүкїНт@о%% 


Złodziej szuka 

Wiecie со, ja normalnie zaraz wysiądę wóciekty. 
Siedzę przy tym pudle już 5 godzin i za cholerę nie 
mogę nigdzie znaleźć napisów do SHREKA 2! 
Ściągnąłem już film, ale napisów nie ma! Co jest?! 
Wszyscy w Necie wręcz pożądają napisów do te- 
go fimu! Przecież są па tym Świecie (jeszcze) 
jacyś dobroduszni tlumacze, Moglibyście skombi- 
пора jakoś te napisy do SHREKA 22 


5 Haker 
та. 
„Jedne, co mógłbym ci, złodzieju, skombino- 
wać, to solidnego kopa w dupę. Ładny masz sza- 


cunek ба autorów tego filmu, skoro chcesz ich 
okraść, nie płacąc za biet do kina lub płytę DVD, 


Ому, to przynajmniej naucz się angielskiego! — 


Роде 
< 
Internetowe matołki 


Mam prośbę: moglibyście mi przysłać opis 
wszystkich піз? do gry EMERGENCY 22 Bo mam 
problem z jedną 2 nich! 

Damian 

Mam do was ogromną prośbę! Dostalem na 
urodziny gry: BALDUR'S GATE, ICEWIND DALE, 
PLANESCAPE TORMENT i FALLOUT, Nie mogę ich 
przejść. Bardzo bym was prosi, czy mogibyście 


do któreść z nich па łamach waszego wspaniale- 
go pisma wydrukować poradnik? Вубут wam 
bardzo wdzięczny! 

Jurek 


= 
aa że kude tacy jak wy są w redak- 
obiekcami żartów, 


ера aryl pozy cd 
macie dostęp do Internetu (isty posiekście 28 po- 
жае кышы, а nie potraficie z nie- 


| 
| 
| 


Rozwiązania konkursów 


CLICK 04/04 зг. 57. 

Gry otrzymają: Damian Mendowsk,, Solec Kujawski; 
Adam Turek, Jabłonna; Magdalena Piętkowska, Ra- 
бот; Małgorzata Szewczak, Rafał Adam- 


Patrycja айга, Książenice; Tomasz Кисћег, Luboń; 
Daniel Celnik, Piekary Śląskie; Krzysztof Ślwa, Bia- 
ta Niska; Piotr Jóźwik, Wrocław; Jadwiga Zabielska, 
Еп]; Grzegorz Jania, Wołomin; Krzysztof Grodecki, 
Lubin; Ewa Ошак Sopczuk, Lubin; Grażyna Górska, 
Dabrowiec Kujawski; Michał Bednarski, Jastrzębie; 
Daniel Sulima, Sucha Beskidzka. 


książkę „Krypta Zarozy” dostaną: Karol Wasiuk, 
Kleszczele; Jakub Cichoń, Tarnów; Zbigniew Chrul- 
ski, Ostroleka; Michał Deczkowski, Gdańsk; Łukasz 
Zedworny, Augustów; Pawel Wieczorek, Dabrowa 
Górnicza; Michal Nowak, Jelenia Góra; Zuzanna Su- 
lumuna, Warszawa; Zbigniew Pękowski, Karwia; An- 
па Perzyna, Opole. 


Książkę „Królowa Pajęczych Otchleni" dostaną: tu- 
kasz Kobel, Szklarska Poręba; Damien. Janusz, 
Brzeszcze; Przemysław Linczar, Prudnik; Mateusz 
Podziński, Мако Śląskie; Dorota Winniczajtys, 
Gdańsk; Krzysztof Pilarz, Nowy Sącz; Sebastian 
Mazurek, Szczecin; Małgorzata Chojęcka, Kraśnik; 
ваа Binek. Wodzisław Śląski: Krystian lkiewócz, 
Ostróda, 


BLICK 6/04 str. 25 
Gry NEVERWINTER NIGHTS otrzymają: Szymon Mo- 
Шы кыы! сшкш 
жс, Krzysztof Stempniewski, Warszawa; 
Daniel $trzełka, Dębica; Alina Maćkowiak, Мону To- 
myśl; Paweł Borowy, Ostrów Mazowiecka; Siawa- 


mir Pacak, Szczecinek; Maciej Siekierski, Suchy Las; 
Łukasz Lato, Ostrów Mazowiecka; Kamil Złotowski, 


Gry HORDES OF THE UNDERDARK dostaną; Łukasz 
Królikowski, Wrocław; Łukasz Płonka, Kraków; Ma- 
teusz Sidor, Nędza; Sławomir Bidziński, Bielawa; 
Tadeusz Szczęsny, Gdynia; Arkadiusz Nalepka, Tar- 
nów; Marian Bober, Łubardów; Jarosław Tobiasz, 
Bochnia; Piotr Sawik, Czaniec; Dariusz Bartnicki, 

Ostróda; Marcin Tarnowa, Bielsko-Biała; Michat 
Кате Malbork; Jakub Żuradzki, Iwanowice; 
Grzegorz Wiltos, Dąbrowa Górnicza; Radosław 
Marciniak, Kostrzyń nad Odrą; Damian Mendowski, 


drzej Kozak, Lublin. 


ТОР 18 
Rafal Mazurowski, Gdańsk; Adam Nowakowski, Oża- 
rów Mazowiecki; Michał Pierzala, Koszalin. 


KONKURS URODZINOWY 
Gry otrzymają: Mariusz Stokowski, Prudnik; Łukasz 
Młyński, Sierakowice; Damian Mendowski, Solec 
Lujawski; Julian Smętek, Gdańsk, Elżbieta Szambor- 
ska, Białystok; Leszek Konikowski, Chojna Szczeciń- 
ska; Sebastian Cieśla, Warszawa; Mateusz Lenar- 
towicz, Katowice; Dawid Domagalski, Jaworzno: 
Paweł Stasiak, Syców; Andrzej Norek, Gliwice, 


с В 
Szyjkowski, Gliwice; Hanna Michalik, Garwolin; 
Piotr Skóra, Wałcz; Tomasz Plucienniczak, Sosno- 


wiec, Grzegorz Cieślak, Warszawa; Piotr Rajchem- 


ba, Nur; Dawid Domagalski, Jaworzno; Andrzej Skó-. 


га, M Robert Kasendre, Zabrze; дйн: Pata- 


Maria Kawęcka, Łabiszyn; Jacek Kamiński, Пе 


ka; Mirosław Wańczyk, Nowy Sącz; a 
byski, Poznań; Anna Pęczak, jeniec; Kami 
Miłkowski, Drohiczyn; Patryk Łowigus, ЧЫП, 
Krzysztof Kopecki, Białe Błota; Tomasz 


Szczecinek; Dawid Кее, Wrocław; Sławomir 
Szczepanek, Tychy; Zbigniew Gwiazda, Wolbrom; 
Jakub Więcław, Chruścice; Jolanta Pieniążek, Osu- 
chów; Leszek Stanek, Nowe Brzesko; Łukasz Miel- 
сгук, Wrocław; Tomasz Niewiadomski, Łódz; Bar- 
tesz Dembiński, Prześmierowo; Amadeusz Osto- 
szewski, Częstochowa; Andrzej Grzesik, Kraków; 
Aleksander Kamat, Nisko; Marcin Hińcza, Ek; Bo- 
gumita Kapica, Koszęcin; Danuta Przenejkowska, Ila- 
wa; Andrzej Oleksy, Bochnia; Weronika Jezierska, 
Zabrze; Lukasz Goliszek, Kamienna Góra; Ewa Szczy- 
piińska, Tarnowiec; Wojciech Rzepecki, Nowe Skar- 
nierzyce; Leszek Kasprzyk, Lądek; Kamil Zalewski, 
Poręba; Adrian Sikorski, Lipno; Michał Rafalski, 
Warszawa; Ryszard Piątek, Chodel; Jolanta Macal- 
ska, Warszawa; Slawomir Skalij, Dregecz-Grubal; 
Jolanta Makowiecka, Napiwoda; Emilia Кејпа, Nie- 


nówka; Roman Рејес, Janikowo: Siawamir ke 


Cyganiuk, Giżycko; Daniel Sitarski, Grudziądz; 
Krzysztof Prokopiuk, Кесга Górna; Hanna Tomczak, 
Bydgoszcz; Arkadiusz Wyszczyk, Ciechanów; Woj- 
CE Nysa; Andrzej Kolesióski, Warsza- 

ме; Roman Kazimierczak, Węgliki; Dariusz Rączkow- 
ski, Rochalii; Suchecki Janusz, Lwówek Śląski; tu- 


lelkopolski; 

Balcerowicz, Ruda Śląska; Elżbieta Lis, Szubin; Mal- 
gorzata Szyłko, Łódz; Adrian Kołodziejczyk, Szczeci- 
nek; Michel Kari, Мавпбнек; Ве! Kat, Gdańsk: 
że Broniszewska, Muszyna; Zuzanna Trąbska, 

Ruda Śląska; Stanisław Kubiak, Kolin; Piotr Radke. 
Koszalin; Marcin Orecz, Łódz; Ewa Adamska, Gdy- 
nia; Mirosław Procieciwicz, Sanok; Helena Sepolak, 
Łódz; Henryk Machałowski, Bydgoszcz; Elżbieta Si- 
kora, Stupsk. 


Rowery wygrali: Andrzej Bruder, Nawa Sól; Piotr 
Doroszkiewicz, Warszawa. 
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=> Z SKLEP FIRMOWY „GALAKTYKA ЕХЕ" | 
Zaprasza też do składania zamówień przedpremierowych 
£ „Galaktyka EXE" - Centrum Handlowe Bielany, 
EXD ul. Czekoladowa 9, 200, орту Wrocławskie. 
Najłatwiej znaleść nasz sklep wchodząc od strony IKEA 


BIURO BANDLOWE 


EXE, ul. Kolista 8, 
54-152 Wrocław. 
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